
Ressourcer 
 

I Adien er det en række forskellige ressourcer, der kan bruges til forskellige ting. Alle ressourcer er 
opdelt i fem overordnede kategorier. Disse overkategorier bestemmer, hvilken evne, man bruger til 
at anskaffe ressourcen. Følgende tabel opsummere dette: 
 

Overkategori: Evne: Farvekode: 
Fiske-ressourcer Fiske Blå 
Jagtressourcer Jage Rød 

Landbrugs-ressourcer Landbrug Orange 
Mineral-ressourcer Mining Grå 

Skov-ressourcer Fælde træer Grøn 
Urte-ressourcer Urtekendskab Grøn 

 
Derudover er der underkategorier og ressourcens navn. Disse to afgør, hvad man kan bruge 
ressourcen til. i visse tilfælde skal man blot bruge en ressource af en bestemt type, så her kigger 
man på underkategorien. Fx hvis man skal bygge et hus af træ, så er det lige meget hvilken type træ. 
I andre tilfælde er det vigtigt at have den bestemte ressource, hvorfor man her kigger på navnet. 
Skal man eksempelvis brygge en eliksir, hvor der skal bruges drageæg, så skal man have den 
præcise ressource. 
I underkategorien står der desuden, hvor meget den bestemte ressource er værd af den type af 
ressourcer. I eksemplet nedenfor svarer et Svin til 2 mad-ressourcer. Vil man derfor sælge denne til 
kroen betaler de for 2 mad-ressourcer. 
 
Herefter vises et eksempel på en ressource med forklaringer til: 

 
Til sidst følger en liste over priser, som spilledelsen køber ressourcer for. Spilledelsen sælger ikke 
ressourcer, og mad-ressourcer skal sælges til kroen. 
 

Underkategori: Købspris: 
Alkymist-ressourcer 1 
Mad-ressourcer 1 
Skind-ressourcer 2 
Sten-ressourcer 2 
Træ-ressourcer 2 
Jern-ressourcer 5 
Kul-ressourcer 5 
Mitharil-ressourcer 10 

 
Spilledelsen uddeler et ressource-kort for hvert niveau spilleren har en af de ressourcegivende 
evner. 
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Herefter følger en oversigt over, hvile ressourcer der kan fås: 
 
Evne: Ressource: 
Fiske Fisk (mad-ressource), hav-anemone 
Jage Dyr (mad-ressourcer), Skind, Drageæg 
Landbrug Byg, Drue, Hvede, Gris, ko 
Mining Jern, Kul, Mitharil, Sten, Tonvar Krystal 
Fælde træer Træ, Gyldenbusk, Tårebusk 
Urtekendskab Sortblære, Svaneblomst, Sylvani, Torne-bær, Willike, Æselmund 
 


