Udvidede professioner og evner i Adien

Til spillere der gnsker sig flere muligheder for sit spil og karakter, kan man benytte sig af de
‘udvidede’ professioner og evner i Adien, der er at finde i dette dokument. Dette indebzerer lidt
mere komplicerede evner eller professioner, og kraever derfor mere af spilleren. Metoden hvorpa
man bruger disse professioner er ngjagtig den samme, som i basis seettet. Reglerne for de forskellige
nye evner er beskrevet efter professionerne. Der vil vaere nogle af disse professioner, der kraever
spilledelsens godkendelse, men dette gaelder absolut ikke alle.

Efter udvidede professioner kommer afsnittet omkring udvidede evner. | dette afsnit findes evner,
der ikke er tilgeengelige i basis settet, men som man kan fa ved de udvidede professioner.

Hele dokumentet afsluttes med regler for opfarelse af bygninger, og hvordan de sa igen kan brydes
igennem.



Professions titel: Alkymisten, niveau 1

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10, oplering fra en allerede varende alkymist

og spilledelsen godkendelse

Tilgaengelige evner

XP Pris pr niveau

Max niveau

Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Eliksirer 25 5
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -

Mentor 35 20
Mine Metal 20 3
Modsta magi 25 10
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 8
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 25 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -

Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 8

Alkymisten har kendskab til glemte og hemmelige regler for verdens stoffer. De kan med
almindelige ingredienser skabe fortryllende effekter. Rygter siger sagar, at alkymister er i stand til
at skabe guld, hvilket gar, at denne profession har mulighed for at blive rigere end nogen anden i
Adien! Alkymister kan ikke bruge evnen eliksirer”, hvis de baerer rustninger fra kategorierne

"Brynjer” og "Plader”.




Professions titel: Alkymisten, niveau 2

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 15, eliksirer niveau 5 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 15 10
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 30
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrud 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 30 30
Mine Metal 20 3
Modsta Magi 20 15
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 16
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 3
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 16




Professions titel: Alkymisten, niveau 3

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 20, eliksirer niveau 10 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 12 15
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 30
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 30
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 20
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 25
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 15 4
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 25




Professions titel: Alkymisten, niveau 4

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, eliksirer niveau 15 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 10 20
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 40
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrud 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 40
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 25
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 40
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 5
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 40




Professions titel: Alkymist, niveau 5

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, Eliksirer niveau 20 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 5 Intet max
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 5 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 15 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 15 10
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 5 6
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 5 Intet max




Professions titel: Bodyguard

Krav til professionen: Bonk niveau 10, styrke niveau 15 og 15 KP

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 5 Intet max
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 15 8
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 10 3
Heal 20 1
Improviserede vaben 5 1
Intelligens og viden 20 5
Jage 20 3
Kampteknik 5 Intet max
Landbrug 20 3
Lommetyveri 15 15
Mentor 20 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 Intet max
Moral 15 15
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 15
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 15 10
Sprog 30 1
Standhaftighed 15 15
Styrke 5 Intet max
Rustningsbrug 10 2
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 10 20
Tortur 15 10
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 10 Intet max

Bodyguarden er den sofistikerede bandit — eller det vil sige, at det er banditten, der har lagt sin
ubehagelige fortid fra sig til fordel for at bruge evnerne til at hjeelpe andre, mod betaling
selvfglgelig. Da man i Adien aldrig kan fale sig helt sikker, er der ofte stor efterspgrgsel efter
personer med denne profession.




Professions titel: Brygger

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 6

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 15 8
Brug magisk genstand 25 3
Brygning 5 15
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 10
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 35 15
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 25
Moral 10 30
Opmerksomhed 15 8
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 30 1
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 8

Bryggeren er en karakter, der brygger alkoholindholdene drikke af forskellig art. Disse kan bruges i
mange sammenhange — enten ved venskabelige sammenkomster for at lgfte stemningen, eller for at
hgjne vildskaben i kamp. Da alkohol bruges af mange og i mange sammenhange er bryggeren en
efterspurgt profession.




Professions titel: Dusgrjseger

Krav til professionen: Bonk niveau 8, styrke niveau 15, snigmord niveau 5 og 10 KP

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 5 Intet max
Brug magisk genstand 5 5
Bue 30 2
Dirke lase 15 15
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Forstehjeelp 10 3
Heal 20 1
Improviserede vaben 5 1
Intelligens og viden 20 5
Jage 20 3
Kampteknik 5 Intet max
Landbrug 20 3
Lommetyveri 10 20
Mentor 20 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 Intet max
Moral 10 20
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 15
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 10 20
Sprog 30 1
Standhaftighed 15 15
Styrke 5 Intet max
Rustningsbrug 10 2
Sjeelestyrke - -
Seette felder 10 20
Tortur 15 10
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 10 Intet max




Professions titel: Daemonolog

Krav til professionen: sjelestyrke niveau 5, ondt livssyn, oplaering fra en allerede veerende
demonolog og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi 20 5
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 35 20
Meditation 25 1
Mine Metal 20 3
Modsta magi 25 10
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 8
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 25 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke 15 20
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 8

Damonologen fremmaner deemoner og hidkalder dem ind i hans egen krop, hvorefter han bruger deres
magiske og onde evner til pavirker Adien og opna hans egne mal i verden. Disse er nogle af de mest
ondskabsfulde, gradige og utilregnelige i hele Adien. Netop grundet deres styrker hentet fra helvede selv er
folk ofte meget bange for dem.

Specielt geelder det, at formularer fra professionen "deemonolog” ikke kan kastes i nogen form for rustning.




Professions titel: Daemonolog, niveau 2

Krav til professionen: Sjaelestyrke 15, Deemonologi niveau 5 og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi 16 10
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 30 30
Meditation 20 2
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 15
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 16
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 3
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke 12 30
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 16




Professions titel: Demonolog, niveau 3

Krav til professionen: Sjaelestyrke 20, demonologi niveau 10 og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi 12 15
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 40
Meditation 15 3
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 20
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 25
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Standhaftighed 20 4
Sprog 15 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke 12 40
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 25




Professions titel: Deemonolog, niveau 4

Krav til professionen: Sjeelestyrke niveau 25, deemonologi niveau 15 og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner

XP Pris pr niveau

Max niveau

Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi 8 20
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 40
Meditation 10 4
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 25
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 40
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 5
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke 10 50
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 40




Professions titel: Deemonolog, niveau 5

Krav til professionen: sjelestyrke niveau 25, demonologi niveau 20 og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi 3 Intet max
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Forstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 15 Intet max
Meditation 5 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 15 10
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Standhaftighed 20 4
Sprog 5 6
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke 5 Intet max
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 10 Intet max

Pa dette niveau har Deemonologen opnaet sa store deemoniske krafter, at han snarere er at regne for
en af dem end en nogen anden race. Disse hgrer til de mest frygtede og uhyggelige i Adien!




Professions titel: Druiden, niveau 1

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10, urtekendskab niveau 4, oplaering fra en
allerede veerende druide, menneske, skov-elver, hgj-elver, eller dveerg og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Eliksirer 25 1
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 35 20
Meditation 25 1
Mine Metal 20 3
Modsta magi 25 10
Moral 15 10
Naturens band 25 5
Opmerksomhed 20 8
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 25 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Seette felder 20 5
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 20 8

Druiden er naturen vogter, og nok nogle af de fa levende, der virkeligt forstar naturen. Det vil omvendt ogsa
sige, at hvis man har faet en druiden pa nakken er man udsat for selve naturens vrede. Derfor kan disse blive
umadeligt steerke karakterer, der uden videre kan haevne sig pa en flok idiotiske handelsfolk i skoven.

Specielt geelder det, at en druide ikke kan kaste formularer (fra druide-magi-listen) i rustninger lavet af jern.




Professions titel: Druiden, niveau 2

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 15, Naturens band niveau 5 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 20 2
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 30
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 30 30
Meditation 20 2
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 15
Moral 15 10
Naturens band 15 10
Opmerksomhed 20 16
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 3
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 10
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 16




Professions titel: Druiden, niveau 3

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 20, Naturens band niveau 10 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 15 3
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 40
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 40
Meditation 15 3
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 20
Moral 15 10
Naturens band 12 15
Opmerksomhed 15 25
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 15 4
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 15 10
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 25




Professions titel: Druiden, niveau 4

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, Naturens band niveau 15 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner

XP Pris pr niveau

Max niveau

Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 10 4
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 50
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 50
Meditation 10 4
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 25
Moral 15 10
Naturens band 10 20
Opmerksomhed 15 40
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 5
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 15 20
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 40




Professions titel: Druiden, niveau 5

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, Naturens band niveau 20 og spilledelsens
godkendelse

Tilgengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 5 S)
Fiske 20 3
Feelde treeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 5 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 15 Intet max
Meditation 5 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 15 10
Naturens band 5 Intet max
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 5 6
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Seette felder 10 Intet max
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 10 Intet max

Pa dette niveau er druiden sa sammenflettet med naturens and, at de med samme faler hvad naturen
faler og omvendt. Det vil sige, at druiden her rader over alt pa keere moderjord, der med uhyggelig
kreeft kan sla ned pa dens fjender.




Professions titel: Ingenigr

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 10
Brug magisk genstand 15 3
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 2
Heal - -
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 Intet max
Ingenigrkunst 5 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 Intet max
Mine Metal 15 3
Modsta magi 10 Intet max
Moral 15 10
Opmarksomhed 15 10
Skjul 20 3
Smedeferdighed 15 2
Snigmord 30 1
Sprog 15 2
Standhaftighed 20 8
Styrke 15 10
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 10 Intet max
Tortur 30 2
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 15 10

Ingenigren er en af de vigtigste folk inden for byggefaget. | hvert fald, nar det geelder starre
konstruktioner, hvor der er nogle, der slet ikke lader sig opfarer uden ingenigr. Denne karakter har
derfor mulighed for at blive en af Adiens rigeste.




Professions titel: Laege

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10, heal niveau 1 og farstehjelp niveau 3

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 3
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi

Eliksirer 30 5
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 4
Heal 20 2
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 20
Moral 10 Intet max
Opmerksomhed 15 20
Skjul 15 7
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 15 20

Laegen er en meget velanset og vigtig profession. De redder liv hver eneste dag, og har en forstaelse
pa skader og sar, som almindelig dgdelige kun kan dreamme om. Derved kan de blive
ngglekarakterer, som alle gnsker at holde sig venner med.




Professions titel: Laege, specialist

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 15, heal niveau 2 og fgrstehjelp niveau 4

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer 30 5
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Forstehjeelp 5 5
Heal 10 3
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 15 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 Intet max
Moral 10 Intet max
Operation 25 1
Opmarksomhed 15 30
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 4
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 10 4
Arvégenhed 15 30

Specialisten er den dygtigste form for leege. Denne kan sagar operere voldsomme skader og redde,

hvad der ellers syntes at veere dgmt til deden. De er nogle af de mest foragtede og velansete

karakterer i Adien.




Professions titel: Mageren

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10, oplearing fra en mager og spilledelsens
godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi 25 5
Mentor 35 20
Meditation 25 1
Mine Metal 20 3
Modsta magi 25 10
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 8
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 25 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 8

Mageren kan blive en af de meagtigste personer i Adien, da de gennem deres studier lzerer
hemmelighederne om verden, hvad der befinder sig bag spejle, og, ja, hvis det bliver magtige nok
lerer de at &ndre skaebnen selv.




Professions titel: Mageren, niveau 2

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 15, Magi niveau 5 og spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner

XP Pris pr niveau

Max niveau

Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 30
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi 15 10
Mentor 30 30
Meditation 20 2
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 15
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 16
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 3
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 20 16




Professions titel: Mageren, niveau 3

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 20, magi niveau 10 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 40
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi 12 15
Mentor 25 40
Meditation 15 3
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 20
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 25
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 15 4
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 25




Professions titel: Mageren, niveau 4

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, magi niveau 15 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 50
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi 10 20
Mentor 20 50
Meditation 10 4
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 25
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 40
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 5
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 15 40




Professions titel: Mageren, niveau 5

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, magi niveau 20 og spilledelsens
godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 5 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi 5 Intet max
Mentor 15 Intet max
Meditation 5 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 15 10
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 5 6
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 10 Intet max

Dette er den ultimativt hgjeste grad af mageren. Pa dette niveau er denne i stand til at fa jord,
himmel og hav til at skelve.




Professions titel: Murer

Krav til professionen: Styrke niveau 7, intelligens og viden niveau 3 og 4 KP

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 15 10
Brug magisk genstand 20 3
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 15 3
Farstehjeelp 15 2
Heal - -
Improviserede vaben 10 1
Intelligens og viden 30 5
Jage 20 3
Kampteknik 10 10
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 30 Intet max
Mine Metal 15 3
Modsta magi 20 Intet max
Moral 20 10
Murerfeerdigheder 5 Intet max
Opmerksomhed 20 8
Skjul 20 3
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Standhaftighed 20 9
Styrke 10 10
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 15 3
Tortur 30 2
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 20 8

Muren er inden for byggefaget. Det er specielt boliger til rigere mennesker, der ansetter disse.
Ellers er der formentlig en mur et eller andet sted, der kan give en skilling til en lille fyr-aftens-
mjgad.




Professions titel: Praesten, niveau 1

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10, oplering fra en allerede veerende preast og

spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner

XP Pris pr niveau

Max niveau

Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjelp 15 3
Heal 20 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 35 20
Meditation 25 1
Mine Metal 20 3
Modsta magi 25 10
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 8
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 25 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Tro 30 5
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 20 8

Prasten, den gejstlige, er den karakter alle andre sgger hen til, nar de kommer i fortvivlelse eller
blot gerne vil skabe et bedre band til deres gud. Denne karakter kan fa umadelig stor betydning for
alle andre i Adien, da de har monopol pa kontakten til verdens hgjeste skabninger, guderne.




Professions titel: Praesten, niveau 2

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 14, tro niveau 5, heal niveau 1 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 10 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 30
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 30 30
Meditation 20 2
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 15
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 16
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 3
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Tro 19 10
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 20 16




Professions titel: Praesten, niveau 3

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 18, tro niveau 10, heal niveau 1 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 10 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 40
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 40
Meditation 15 3
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 20
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 25
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 15 4
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Tro 15 15
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 15 25




Professions titel: Praesten, niveau 4

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 22, tro niveau 15, heal niveau 1 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 4
Heal 10 2
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 50
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 50
Meditation 10 4
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 25
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 40
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 5
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Tro 12 20
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 15 40




Professions titel: Praesten, niveau 5

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, tro niveau 20, heal niveau 2 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Forstehjeelp 15 5
Heal 10 3
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 5 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 15 Intet max
Meditation 5 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 15 10
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 5 6
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 15 3
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 20 2
Tortur 30 2
Tro 5 Intet max
Urtekendskab 15 4
Arvégenhed 10 Intet max

Pa dette niveau er preesten sa teet pa hans/hendes gud, at hans/hendes modstandere lige sa godt
kunne se guden direkte i gjnene. Praestens handlinger pa dette niveau er mere eller mindre direkte

gudens vilje.




Professions titel: Shamanen, niveau 1

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 10, opleering fra en allerede vaerende shaman og
spilledelsens godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 15 20
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 35 20
Meditation 25 1
Mine Metal 20 3
Modsta magi 25 10
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 8
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 25 2
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Seette feelder 20 5
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Ande-kontakt 25 5
Arvégenhed 20 8

Shamanen, ogsa kendt som voodoo-troldmanden, er en mystisk profession, der har allierede sig med
verden af ander. De har derved det, de kalder, venner pa den anden side. | overensstemmelse med
deres venner pa den anden side far de kraefter og magi herfra, som de bruger opna til dels deres egne
gnsker, men ogsa deres venners mal!..

Specielt geelder det for shamanen, at de ikke kan kaste formularer (fra shaman-magi-listen), hvis de
beerer rustninger hgrende til kategorierne "Brynjer” og ”Plader”.




Professions titel: Shamanen, niveau 2

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 15, Ande-kontakt niveau 5 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 20 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 30
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 30 30
Meditation 20 2
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 15
Moral 15 10
Opmerksomhed 20 16
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 20 3
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 15 5
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Ande-kontakt 15 10
Arvégenhed 20 16




Professions titel: Shamanen, niveau 3

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 20, Ande-kontakt niveau 10 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 15 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 12 40
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 40
Meditation 15 3
Mine Metal 20 3
Modsta magi 15 20
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 25
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 15 4
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 15 5
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Ande-kontakt 12 15
Arvégenhed 15 25




Professions titel: Shamanen, niveau 4

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, Ande-kontakt niveau 15 og spilledelsens

godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 10 50
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 50
Meditation 10 4
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 25
Moral 15 10
Opmerksomhed 15 40
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 10 5
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 15 5
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Ande-kontakt 10 20
Arvégenhed 15 40




Professions titel: Shamanen, niveau 5

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 25, Ande-kontakt niveau 20 og spilledelsens
godkendelse

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 20 3
Brug magisk genstand 5 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal 30 1
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 5 Intet max
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Mentor 15 Intet max
Meditation 5 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 15 10
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 7
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Sprog 5 6
Standhaftighed 20 4
Styrke 15 6
Rustningsbrug 20 1
Seette feelder 10 10
Tortur 30 2
Urtekendskab 10 4
Ande-kontakt 5 Intet max
Arvégenhed 10 Intet max

P4 dette niveau er bandet til den anden side nu s& steerkt, at shamanen henter deres krafter fra kun
de mest magtfulde ander. Rygter siger, at de delvist selv er blevet en and, og at de frit kan passere
ind i andeverdenen...




Professions titel: skytten, elite

Krav til professionen: Skjul niveau 4, styrke niveau 8, jage niveau 3, bue niveau 1, sztte felder
niveau 2, standhaftighed niveau 3 og intelligens og viden niveau 4

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 15 15
Brug magisk genstand 10 5
Bue 10 3
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 15 3
Feelde traeer 15 3
Farstehjeelp 10 3
Heal - -
Improviserede vaben 15 1
Intelligens og viden 30 5
Jage 10 3
Kampteknik 10 Intet max
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 5
Magi - -
Mentor 20 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 Intet max
Moral 10 Intet max
Opmerksomhed 5 Intet max
Skjul 5 Intet max
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 15 15
Sprog 30 1
Standhaftighed 15 12
Styrke 10 30
Rustningsbrug 15 2
Sjeelestyrke - -
Seette felder 10 20
Tortur 30 2
Urtekendskab 15 3
Arvégenhed 5 Intet max

Elite skytten er den ultimative bueskytte, der pa meters afstand nedlaegger sine fijender med uhyre
preecision. Denne kriger er en af de farligste, man kan rende ind i, og de kan tit vise sig, at afgare
udfaldet af et slag.




Professions titel: Smed, lasesmed

Krav til professionen: Styrke 5, smedeferdighed 5, intelligens og viden niveau 4

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 10 30
Brug magisk genstand 10 5
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 15 4
Forstehjeelp 15 3
Heal - -
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 30 5
Jage 20 3
Kampteknik 15 10
Lave lase 5 Intet max
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 Intet max
Mine Metal 15 4
Modsta magi 15 Intet max
Moral 15 8
Opmarksomhed 15 20
Skjul 20 5
Smedeferdighed 5 Intet max
Snigmord - -
Sprog 30 1
Standhaftighed 20 7
Styrke 10 Intet max
Rustningsbrug 10 1
Sjeelestyrke - -
Seette felder 20 2
Tortur 30 2
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 15 20




Professions titel: Soldat, Elite

Krav til professionen: Styrke niveau 8, intelligens og viden niveau 5 og 10 KP

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 15 10
Brug magisk genstand 10 5
Bue 25 2
Dirke lase 15 10
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 3
Heal - -
Improviserede vaben 10 1
Intelligens og viden 20 5
Jage 20 3
Kampteknik 5 Intet max
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 20 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 Intet max
Moral 5 Intet max
Opmerksomhed 10 Intet max
Skjul 15 20
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 15 15
Sprog 30 1
Standhaftighed 10 20
Styrke 5 Intet max
Rustningsbrug 5 3
Sjeelestyrke - -
Seette felder 15 10
Tortur 20 10
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 10 Intet max




Professions titel: Tempelridder

Krav til professionen: Styrke niveau 10, 15 KP, intelligens og viden niveau 7, troende pa en gud,
sin preests velsignelse og godkendelse fra spilledelse.

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 15 10
Brug magisk genstand 5 5
Bue 25 2
Dirke lase 15 10
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 4
Heal 25 1
Improviserede vaben 10 1
Intelligens og viden 15 10
Jage 20 3
Kampteknik 5 Intet max
Landbrug 20 3
Lommetyveri 20 2
Magi - -
Mentor 25 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 5 Intet max
Moral 3 Intet max
Opmerksomhed 8 Intet max
Skjul 15 20
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 15 15
Sprog 20 3
Standhaftighed 10 20
Styrke 5 Intet max
Rustningsbrug 5 3
Seette felder 15 5
Tortur 20 10
Tro 30 5
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 8 Intet max

Tempelridderen er en af de farligste pa slagmarken, denne kan bade pakalde sig sin guds krefter,
men er samtidig en formidabel soldat. Disse harger Adiens slagmarker i deres guds navn, sa med en
knivskarpt mal for gje og deres gud i ryggen bliver de en modstander, neasten ingen kan hamle op
med.




Professions titel: Tyv, mester

Krav til professionen: Skjul niveau 7, lommetyveri niveau 10, opmarksomhed 7 og intelligens og

viden niveau 7

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 10 30
Brug magisk genstand 10 5
Bue 25 1
Dirke lase 5 Intet max
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 4
Heal - -
Improviserede vaben 15 1
Intelligens og viden 15 7
Jage 20 3
Kampteknik 15 20
Landbrug 20 3
Lommetyveri 5 Intet max
Magi - -
Mentor 20 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 10 30
Moral 15 10
Opmarksomhed 10 30
Skjul 5 Intet max
Smedefaerdighed 20 2
Snigmord 10 20
Sprog 15 2
Standhaftighed 20 12
Styrke 15 10
Rustningsbrug 15 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 10 40
Tortur 10 20
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 10 30

Mester tyven er i bund og grund blot en meget dygtig tyv, der mere eller mindre star for det samme,

men bare i dygtigere grad.




Professions titel: Tegmrer

Krav til professionen: Intelligens og viden niveau 3, styrke 5 og 5 KP

Tilgaengelige evner XP Pris pr niveau Max niveau
Bonk 15 10
Brug magisk genstand 30 2
Bue 40 1
Dirke lase 20 2
Da&monologi - -
Eliksirer - -
Fiske 20 3
Feelde traeer 20 3
Farstehjeelp 15 2
Heal - -
Improviserede vaben 20 1
Intelligens og viden 30 5
Jage 20 3
Kampteknik 20 5
Landbrug 20 3
Lommetyveri 15 5
Magi - -
Mentor 30 Intet max
Mine Metal 20 3
Modsta magi 20 Intet max
Moral 15 7
Opmarksomhed 20 10
Skjul 20 3
Smedeferdighed 20 2
Snigmord 30 1
Standhaftighed 15 7
Styrke 10 10
Rustningsbrug 20 1
Sjeelestyrke - -
Seette feelder 15 10
Tortur 30 2
Tegmrerferdigheder 5 Intet max
Urtekendskab 20 3
Arvégenhed 20 10

Temreren er en vigtig profession indenfor byggefaget, derfor er det ogsa en sver tilvaerelse, da dette
erhvervs fortjeneste er noget mere saesonpraeget, om hvor meget arbejde, der er. Til gengeeld er der
mange penge at hente, nar sesonen er til det.




Udvidet evner | Adien

Brygning:

Med denne evne er karakteren i stand til at lave alkoholindholdene drikke af forskellig art. Disse
drikke har forskellige effekter alt efter typen. Det tager 5 minutter at brygge et krus, hvor
spilledelsen kontaktes for og efter. Hele kruset skal drikkes af en karakter, farend effekten traeder i
kraft. For at bruge denne evne skal bryggeren kabe et glas svarende til drikken af kroen. Kroens
almindelige varer har ingen effekt. Fglgende tabel forteller hvordan:

Type Produktions- Ressource Krav til niveau i Effekt®
klede': | omkostninger? | -krav® evnen ekt
' ”brygning”
1 byg- +2 til moral og styrke, - 1 til
2 1 Adanar ressource 1 opmarksomhed, arvagenhed og vished
. 2 drue- +2 til charmerer og diplomati, -1 til
Vvin 2 Adanar ressourcer 2 opmarksomhed, arvagenhed og vished
3 hvede- +2 til moral, styrke og standhaftighed, -2 til
Mark ol 5 Adanar ressourcer 3 opmarksomhed, arvagenhed og vished
- 10 byg- +3 til moral, styrke og standhaftighed, -3 til
Spiritus 10 Adanar ressourcer > opmarksomhed, arvagenhed og vished.
i +3 til moral, styrke og standhaftighed, +1
Dvaﬂelrge 15 Adanar rgsrslgﬁcrjger 10 styrke, immun til frygt-effekter, -4 til
opmarksomhed, arvagenhed og vished.
10 drue- +1 meditation, +10 mana, +1 modsta magi,
Elver vin 25 Adanar ressOUrCer 15 - 4 til opmarksomhed, arvagenhed og
vished, -1 til standhaftighed.

1. Denne kolonne forteeller hvilken type drik, man kan lave.

2. Denne kolonne forteller, hvor store produktionsomkostningerne har veeret ved at lave den
givne type drik. Denne omkostning betales til spilledelsen, nar arbejdet igangsettes og
spilledelsen kontaktes.

3. Denne kolonne fortelle, hvilke og hvor mange ressourcer, der skal bruges til et lave en
given drik. Dette betales til spilledelsen, nar arbejdet igangsattes.

4. Denne kolonne forteeller, hvilket niveau i evnen “brygning” en karakter skal have for at
kunne skabe en given drik.

5. Denne kolonne forteeller effekten af den givne drik. Denne regnes som en eksplicit bonus og

kan medfarer, at karakteren far en evne, han/hun ellers ikke har adgang til. Derudover kan
det ogsa medfarer, at karakteren far et hgjere niveau i en evne, vedkommende ellers ikke
kunne have. Specielt geelder det for denne evne, at effekterne leegges sammen med alt andet.
Drikker en karakter tilpas meget af en af disse drikke, sa karakteren kommer ned pa nul eller




mindre i en evne, falder denne karakter i sgvn i 2 minutter og regnes for at have et KP, nar
denne vagner. Effekten varer i 30 minutter.

Damonologi

Damonologen har solgt sin sjeel og i bytte har han faet adgang til DYBETS kaotiske energi samt
dets beboers (“deemoners”) hjeelp. Kun de mest afstumpede og kyniske veesner kunne nogensinde
finde pa at bruge den, da den er ra ondskab. Denne evne virker for demonologen som evnen "magi”
virker for mageren (se evt evnen “magi”).

Eliksirer:

Med denne evne kan du lave magiske eliksirer og drikke, der enten kan hjalpe eller skade. De
forskellige eliksirer og drikke kraever hvert deres niveau af evne “eliksirer”, som star under de
forskellige eliksirer og drikke. @nsker man ikke, at blive pavirket af en given eliksir har alle
eliksirer en Mod-evne, som er den evne, man kan bruge for at modvirke eliksiren. Dette kunne for
eksempel vaere en eliksir af frygt, der sa har Mod-evnen; "moral”. Ligesom i de foregaende
eksempler, er det karakteren med hgjest even-niveau (Eliksir niveau vs Mod-evnen), der vinder
(altsd om pagaldende bliver pavirket eller ej). | det ovenstaende tilfeelde vil det sa veere eliksir-
niveau mod moral-niveau. Star det lige mellem "eliksirer” og "mod-evnen” vinder mod-evnen.

Ingenigrkunst:

Med denne evne er man i stand til at bygge starre bygningsverker, der samtidigt holder til mere.
Der folger en tabel lengere nede (se afsnittet om bygninger).

Intelligens og Viden

Beskriver hvor klog din karakter er. Intelligens og Viden skal bruges til at opfylde kravene for visse
professioner og evner. Derudover skal bruges til visse professioner som magi-kaster, alkymister,
osv. Pr. niv. far magikeren 5 mana. For hvert 10. niveau, man har i "intelligens og viden”, kan en
magi-bruger leere en formular udenad, og har derved ikke brug for en magisk bog til denne
formular. Denne formular skal skrives pa karakter-arket.



Magi:

”Magi” er noget som magere bruger. Denne evne forteeller, hvor kreeftfulde formularer, mageren har
adgang til, og ogsa ofte, hvor steerke formularerne er.

Hvor der er to magier, der begge giver den samme type bonus, er det den hgjeste bonus af den type,
der teller. Andre effekter, der ikke er ens, fra to aktive magier pa den samme karakter virker.

Eksempel:

En mager giver dig +1 skade pa dit vaben. En anden mager giver +2 skade pa dit vaben. Dette giver
ikke +3 skade, men kun +2, da man ikke ma legge dem sammen.

Man har kun adgang til de magier, der passer til ens profession.

Ligesom ved evnen “eliksir” har denne intet maksimum, men bruges til at komme igennem en Mod-
evne. Igen star der ved hver magi, hvilken der er dens mod-evne.

Meditation:

For hvert kvarter (15 min.) man mediterer, genvinder man 5 mana pr. niveau ”meditation”. Skal
udferes siddende

Murerfaerdigheder:

Med denne evne er man i stand til at lave sten konstruktioner. Det antages implicit, at karakteren
med denne evne omdanner ramaterialerne, der ligger sig til denne evne. Der falger en tabel lengere
nede (se afsnittet bygninger).

Naturens band:

”Naturens band” er noget som druider bruger. Denne evne fortaller, hvor kreftfulde formularer,
druiden har adgang til, og ogsa ofte, hvor staerke formularerne er.

Hvor der er to magier, der begge giver den samme type bonus, er det den hgjeste bonus af den type,
der teeller. Andre effekter, der ikke er ens, fra to aktive magier pa den samme karakter virker.

Eksempel:

En druide giver dig +1 skade pa dit vaben. En anden druide giver +2 skade pa dit vaben. Dette giver
ikke +3 skade, men kun +2, da man ikke ma legge dem sammen.



Man har kun adgang til de magier, der passer til ens profession.

Ligesom ved evnen “eliksir” har denne intet maksimum, men bruges til at komme igennem en Mod-
evne. Igen star der ved hver magi, hvilken der er dens mod-evne.

Operation:

Med denne evne laver leegen et indgreb for at redde liv. De kan pa denne made redde 1 liv pr.
spilgang. Denne evne kan redde en anden karakter end leegen selv fra dgden. Hvis en karakter er
gaet pa 0 KP af den ene eller anden grund, kan leegen redde karakteren, hvorved vedkommende ikke
behgver at ga op til handelsposten. Denne evne virker kun op til 30 min efter, at karakteren er faldet
(gaet pa 0 KP).

Sjeelestyrke (kraever spilledelsens godkendelse):

Med Daemoners hjeelp er det blevet nemmere for Deemonologen at udvikle de marke afkroge af
hans mentalitet og har styrket hans mentale potentiale. Sjeelestyrke giver +5 Mana pr. niveau. Dette
er demonologens udgave af evnen intelligens og viden” for magere, preaster osv., sa den virker pa
samme made.

Tro:

”Tro” er noget som praester bruger. Denne evne forteller, hvor kreeftfulde formularer, praesten har
adgang til, og ogsa ofte, hvor steerke formularerne er.

Hvor der er to magier, der begge giver den samme type bonus, er det den hgjeste bonus af den type,
der teeller. Andre effekter, der ikke er ens, fra to aktive magier pa den samme karakter virker.

Eksempel:

En preest giver dig +1 skade pa dit vaben. En anden praest giver +2 skade pa dit vaben. Dette giver
ikke +3 skade, men kun +2, da man ikke ma legge dem sammen.

Man har kun adgang til de magier, der passer til ens profession.

Ligesom ved evnen "eliksir” har denne intet maksimum, men bruges til at komme igennem en Mod-
evne. Igen star der ved hver magi, hvilken der er dens mod-evne.

Tomrerferdigheder:




Med denne evne er man i stand til, at lave tree-konstruktioner. Laengere nede er en tabel (se afsnittet
bygninger). Det antages implicit ved denne evne, at karakteren omdanner ramaterialerne, der ligger
sig op af denne evne.

Ande-kontakt:

" Ande-kontakt” er noget som shamaner bruger. Denne evne forteller, hvor kraftfulde formularer,
shamanen har adgang til, og ogsa ofte, hvor steerke formularerne er.

Hvor der er to magier, der begge giver den samme type bonus, er det den hgjeste bonus af den type,
der teeller. Andre effekter, der ikke er ens, fra to aktive magier pa den samme karakter virker.

Eksempel:

En shaman giver dig +1 skade pa dit vaben. En anden shaman giver +2 skade pa dit vaben. Dette
giver ikke +3 skade, men kun +2, da man ikke ma lagge dem sammen.

Man har kun adgang til de magier, der passer til ens profession.

Ligesom ved evnen “eliksir” har denne intet maksimum, men bruges til at komme igennem en Mod-
evne. Igen star der ved hver magi, hvilken der er dens mod-evne.



Bygninger:

| dette afsnit gares der rede for, hvordan bygninger og krigsmaskiner fungere i spillet. Ved
opferelse af en bygning, skal dette farst godkendes af spilledelsen, og der skal vare en rimelig
afmeerkning af denne. Derudover skal der vaere mulighed for at sa&tte en seddel i en plastiklomme
op, der forteller muren, porten eller bygningens karakteristik. Fglgende tabel angiver de forskellige
bygningsdeles karakteristikker:

Type’: Pris i ressourcer’: Minimumskrav®: Hardhed”:

Murer

Palisade 3 tree pr. ca. meter Temrerfeerdigheder niveau 5 +15

Tree-mur 5 tree pr. ca. meter Temrerfeerdigheder niveau 10 +20

Bindingsveerks- | 3 Ler og 2 tree pr. ca. meter | Murerferdigheder niveau 5 +25

mur

Sten-mur 8 Granit og 3 Trze pr. ca. Murerferdigheder niveau 10 +30
meter

Feengsler:

Tree tremmer 2 tree pr. ca. meter Temrerfeerdigheder niveau 3 +5

Jern tremmer 3 jern pr. ca. meter Smedeferdighed niveau 4 +15

Porte:

Tree-port 4 tree Temrerfeerdigheder niveau 5 +10

Jern-port 9 jern Smedefaerdigheder niveau 7 +20

Dare:

Tree-der 1Tre Temrerferdigheder niveau 2 +5

Jern-der 2 Jern Smedefaerdigheder niveau 3 +10

1: Denne kolonne fortaller, hvilke type bygningsdele, der er.

2: Denne kolonne forteller, hvor mange ressourcer, der skal bruges pr. meter i ca. mal. Nar der skal

bygges kontakt derfor spilledelsen pa forhand, sa de afgar pracist, hvor mange ressourcer, der skal

bruges til et givet stykke arbejde.

3: Denne kolonne, forteelle hvilket minimumskrav mindst en af karaktererne skal have, der er med

til bygge projektet.




4: Hardhed er med til at forklare, hvor meget de forskellige ting kan holde til. En bygnings samlede
hardhed beregnes som “temrerfardighed niveau” + “murerfardighed niveau” + “smedefaerdighed”
+ ”ingenigrkunst niveau” + "hardheden fra tabellen”, alt efter hvilke af disse handvarkere, der har
veeret med til at bygge pageaeldende bygningsdel eller bygning. De forskellige fagfolks evner kan
kun indga som bonus i bygninger, der kraever “deres materiale” fx temrer bruger tree, smed jern,
murer mursten osv. En ingenigr derimod kan vaere med til et hvilket som helst bygningsverk, da

han blot forgger kvaliteten.

For at lave deciderede bygninger sammensattes de forskellige bygningsdele fra tabellen ovenfor.
Derudover skal man bruge en ingenigr, og falgende tabel angiver, hvilket niveau af evnen

”ingenigrkunst”, som ingenigren skal have:

Type Maksimal stgrrelse: Minimumskrayv til evnen “ingenigrkunst”
Lade 10 x 4 meter ”ingenigrkunst” niveau 1

Stald 15 x 6 meter ”ingenigrkunst” niveau 3

Hus 10 x 10 meter ”ingenigrkunst” niveau 5

Tarn 6 X 6 meter ”ingenigrkunst” niveau 7

Herregard | 15 x 15 meter ”ingenigrkunst” niveau 9

Fort 15 x 15 meter ”ingenigrkunst” niveau 12

Slot Ingen ”ingenigrkunst” niveau 15

Karakteristikken for de enkelte typer bygninger afhenger herefter af, hvilke bygningsdele, der er
brugt. Eksempelvis kunne et hus besta af fire bindingsveerks-murer og en tree-der. Et andet
eksempel kunne veere et fort af sten-murer med en jernport.

Bygningsdelen Porte kan kun indsattes i bygningerne; Slotte og Forts.

Maskiner": Pris i ressourcer’: Minimumskrav®: Slagkraft”:
Rambuk 2tre Ingenigrkunst niveau 2 +5
Panseret Rambuk | 3tree og 2 jern Ingenigrkunst niveau 4 +15

1: Denne kolonne forteeller, hvilken type maskine.




2: Denne kolonne forteeller maengden af ressourcerne, der skal bruges til at lave denne type
maskine.

3: Denne kolonne fortzelle, hvilket minimumsniveau handveerkerne, der bygger maskinen skal have,
for at kunne bygge den.

4: Slagkraft forteeller, hvor effektiv en given maskine er mod en mur, dar eller port. Der kan altid
maksimum veere tre om at betjene en maskine, hvorefter slagkraeften udregnes ved at leegge de tre,
der operere maskinens, niveauer sammen af evnen “’styrke” og leegge “slagkraft” fra tabellen til

yderligere. Pa denne made er den samlede slagkraft udregnet.

Ved et angreb med en maskine, beregnes den samlede slagkraft fra maskinen (det vil sige karakter
A’s styrke niveau + Karakter B’2 styrke niveau + karakter C’s styrke niveau + maskinens
slagkraft). Denne sammenlignes sa med muren, porten eller lignendes hardhed (som jo var
“temrerferdighed niveau” + "murerfeerdighed niveau” + ”smedefeerdighed” + ingenigrkunst
niveau” + "hardheden fra tabellen”, alt hvem af disse handveerkere, der har veeret med til at bygge
pageeldende bygning).
Herefter fratreekkes den totale slagkreft fra den totale hardhed, hvorved der findes det antal gange,
som de angribende skal bruge maskinen mod muren, porten eller lignende (det er her en god ide, at
have lavet udregningerne pa forhand, sa man kender den totale slagkraft og den totale hardhed, da
det ellers vil tage meget kostbar tid i en kamp-situation). Er udregningerne for indviklede sa ga til
handelsposten.
Lad os for god ordens skyld tage et eksempel:
En murer, en ingenigr og en temrer har veeret med til at bygge en stenmur, og de har fglgende
niveauer af henholdsvis "murerferdigheder”, ”ingenigrkunst” og “temrerfeerdigheder”:

”Murerferdigheder niveau 4”

"Temrerferdigheder niveau 7”

”Ingenigrkunst niveau 6”
Fra tabellen findes det, at en stenmur giver +25 fra ”hardhed.
Den totale hardhed bliver da:

4+6+7+25=42
Derfor er den totale hardhed 42

Derudover har vi treangribere, der bruger en panseret rambuk. De har hver fglgende i styrke:



”Styrke 9”
”Styrke 9”
”Styrke 6”
Fra tabellen finder vi, at en panseret rambuk giver +15 fra "slagkraft”.
Den totale slagkraft bliver da:
9+9+6+15=39
Derfor er den totale slagkraft 39.
Derefter treekkes den totale slagkraft fra den totale hardhed, hvorved vi far:
42-39=3
Da dette giver 3 skal vores angribere sla 3 gange far, at der har faet brudt muren ned.

Bliver resultatet 0 eller negativt skal der blot slaes en gang.

Man kan ogsa forsgge sig, at sla en der inde eller bryde nogle tremmer uden maskiner. Dette kan
man dog maksimalt vere to om at gare, og pa preecist samme made udregnes den totale hardhed og
den totale slagkraft for at bestemme antal slag. | dette tilfeelde far den totale slagkraft ingen bonus
fra maskiner (da det jo netop er regler for at bryde tremmer eller sla en dgr ind uden maskiner), og
man kan maksimalt vare to om at gare det, hvilket sa er den sammenlagte niveau af evnen "styrke”
for de to, der udfarer det



