Maaqi i Adien:

Hvis du vaelger en magi kaster sa som Damonolog, druide, mager, praest eller shaman. Skal
spilledelsen se og godkende en baggrundshistorie, da disse professioner kraever mere af en spiller, at
spille. Ved hvert yderligere niveau i enten "Damonologen”, "Druiden”, "Mager”, ”Prast” eller
”Shamanen”, skal igen godkendes af spilledelsen. Kontakt derfor spilledelsen mellem spilgangene.

Markarer for Magi:

De forskellige formularer i Adien er kategoriseret efter hver sin type, der falger herunder:

Formularer af denne type kraever en synlig afmaerkning pa jorden. Det kan veere en afmaerkning af

Afmerkning: mel, et torv eller lignende.

Ved formularer af denne type skal kasteren bergrer spilleren, der skal pavirkes af magien. Ved
bergring skal kasteren rgre offeret med flade hander og med begge hander. Magien, samt andre

ngdvendige informationer som fx niveau i evnen “"magi”, "tro” eller andre evner magi-brugende
evner, siges hgjt ved bergringen.

Bergring:

Ved formularer af denne type skal kasteren have en genstand, der kan symbolisere magien. Denne
markar kastes ved brug af magien og magien rammer kun offeret, hvis markaren ger. En markar er
en mindre genstand, der kan kastes mod en anden spiller. Denne skal godkendes ved vében-chek og
kan fx veere en stofpose med ris, en skumbold fra skumtennis eller lignende.

Markar:

Ved formularer af denne type skal den/det pavirkede af magien have et band af stof synligt bundet
Markagrband: | om sig. Det fx vaere et sveerd der er gjort magisk, eller en mager der har forhekset sig selv. Disse
band skal godkendes af spilledelsen.

Ved denne type af formularer leegger magien sig pa kasteren eller straler ud fra kasteren. Derved
Personlig: kan effekten af denne magi kun pavirke kasteren selv. En eventuelt indirekte effekt kan sagtens
pavirke andre, men formularer af denne type kan kun kastes pa kasteren selv.

Et ritual er en magi, der tager minimum et minut at gennemfarer, hvor kasteren fremfarer
Ritual: forskellige riter, messen og besvargelser. Ritualer skal altid laves med en spilleder tilstede, der
ligeledes ogsa skal have godkendt ritualet. Kontakt derfor spilledelsen forinden et ritual kastes!

Ved formularer af denne type skal kasteren pege pa offeret af formularen, samt have gjenkontakt
med offeret sa der ikke er mulighed for tvivl.

Udpegning:

At kaste en magi:

Det tager tid at kaste en magi, sa nar man kaster en formular skal man sta og mane lidt i forvejen.
Dette er pa en cd 5-10 sekunder. Nar man “maner” siges mystiske ord og laves handbevagelser. Det
er ikke sa pokkers vigtigt hvad man siger, men det skal siges hgjt, sa andre kan hare det. Det kunne




veere ordlyde som fx; Arma Rahn Nih Nah, eller lignende. Find blot pa nogle vrgvle ord fra gang til
gang ;)

Derudover er der en raeekke magier, der giver en effekt, nar kasteren bergrer sit offer. Som
udgangspunkt skal magien bruges mindst 1 minut efter, at den er kastet ellers forsvinder magien
igen. Der kan dog i effekten ved hver magi sta andet, hvilket gar forud for dette. Er der eksempelvis
en magi, der kan bruges ved bergring indenfor en halv time, gar dette forud for denne regel. Dette
skal sta i effekten af magien.

Der er en reekke formularer og magier, hvor spilledelsen skal kontaktes. Dette ggres med det
samme, og man gar altid off-game (hdnden pa hovedet) ned til spilledelsen for sddan en
kontakt. Eksempelvis skal spilledelsen kontaktes efter effekten af en magi, puttes handen pa
hovedet med det samme, oqg spilledelsen kontaktes omgdende!




Mana:

Dette er den pulje, en magi-kaster treekker fra for at kaste sin magi. Dennes starrelse afgares af ens
evner (se regelszttet). Det vil ofte veere evnen “intelligens og viden”, men det kan veere forskelligt,
hvorfor man altid skal konfigurere med sine evner. Nar man kaster en magi treekker denne fra ens
mana-pulje. For god ordens skyld tager vi et eksempel. En praest har fire niveauer af evnen
“intelligens og viden”. Denne giver 5 mana pr. niveau. Derved har praesten 20 mana i alt. Da
preesten kaster sin magi, der koster 10 mana, traekkes dette fra mana-puljen;

20-10=10

Derved har han 10 tilbage i sin mana-pulje. Disse kan derefter bruges til senere magier. Med evnen
”meditation” kan man genvinde brugt mana. Man kan aldrig genvinde mere mana end det loft, der
er givet ved intelligens og viden™. Vores preest fra fer kan altsa ikke bruge "meditation” til at
genvinde mere mana end til et maksimum af 20, da det er det maksimale, han kan have fra sit
“intelligens og viden” niveau.

Formularer

Herefter falger en beskrivelse af de forskellige formularer og magier, man kan opna. For at
forklarer, hvordan de forskellige regler skal laeses, kommer der her forst et eksempel, der tager
udgangspunkt i magien ”Aben l&s”,

Magiskmissil® (Markar)

7

Opgradering':
Magi-niveau®: 22 Fordobles
Effekt®: Med denne magi fremmaner mageren et magiskmissil, der star ud fra Et missil
hans/hendes finger. Denne giver 10 i skade, og mageren skal have en marker at yderligere
kaste efter malet for at afgere, om mageren rammer sit mal. Denne marker ma pa (man skaber
ingen made gare ondt. derved 2).
Pris i Mana®: 10 +10
Pris i XP>: 10 5
Mod-evne®: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger®: 1 (dvs. 2 niveauer) -

1: Navn; Dette fortaller, navnet pa magien. Dette skal rabes, nar man kaster den. Niveauet, der er
anfart i navnet, skal ikke rabes med, da ens niveau i magi” skal (se Mod-evne). Ved magier, der
giver direkte skade, rabes denne efter navnet sammen med ens niveau i "magi”. Eksempelvis
”ildkugle niveau 18, 5 i skade”, hvis man har niveau 18 i "magi” og kaster ildkugle. Ved alle af
formularerne vil der i parentes sta, hvilken type de er.

2: Magi-niveau; Dette forteeller, hvor hgjt niveau man minimum skal have af evnen "magi” fer, at
man kan leere den pagaldende magi/formular. | eksemplet med Hold person skal man have evnen
”magi niveau 3” for at kunne lerer magien. Dette geelder lige meget, om man lerer magien ved at
kabe den for XP eller mentor leerer den fra en anden — man skal opfylde dette krav.




De forskellige magi-kastende professioner bruger dog forskellige evner til dette. Fglgende oversigt
forteeller hvorledes:

Da&mmonologisten: ”Da&monologi”
Druide: ”Naturens band”
Mager: “Magi”

Preest: "Tro”

Shaman ” Ande-kontakt”

Den opmearksomme lgser, har derved gennemskuet, at eksemplet ovenfor er fra mageren.
3: Effekt; Her beskrives effekten af den enkelte magi, samt hvordan den i praksis fungere i spillet.
4: Pris i mana; Dette forteeller, hvor meget mana af ens mana-pulje, man skal bruge for at kunne
kaste magien. Har man ikke tilstreekkeligt mana kan man ikke kaste magien.
5: Pris i XP; Dette forteeller hvor mange XP, man skal bruge for at leerer denne magi, hvis man
veelger at kabe den for XP. Man kan ogsa leere magi fra andre, der har mentor-leert en magi. Dette
koster selvfalgelig ikke XP
6: Mod-evne; Dette fortaller, hvilken evne der bruges som forsvar mod en given magi. Det er ikke
alle magier, der har en mod-evne. Nar man kaster en magi, der har en mod-evne, skal man foruden
at rabe magiens navn ogsa rabe ens niveau i evnen "magi”. En mager har eksempelvis "magi”
niveau 4, og gnsker at kaste Hold person, dette gares ved at mageren i dette tilfeelde raber ”Hold
person niveau 4”. Havde mageren haft "magi” niveau 5 havde det naturligvis veret "Hold person
niveau 5”, og havde det vearet en anden magi, var navnet pa denne rabt i stedet for Hold person.
Derefter ved spilleren, magien bliver kastet pa, om den har effekt ved at sammenligne sit eget
niveau i "modsta magi” med kasterens niveau i “magi”, som kasteren netop har rabt. Der er enkelte
undtagelser, hvor det ikke er modsta magi, som er mod-evnen. Disse er "frygt (alle niveauer) og
pest (alle niveauer), sa dem skal man vere ekstra opmaerksomme pa. Lad os for god ordens skyld
tage et eksempel:
En mager med "magi” niveau 7 kaster Hold person pa en soldat, der har modsta magi
niveau 4. Mageren raber herefter Hold Person niveau 7 og peger pa soldaten. Soldaten
kender sit eget niveau i modsta magi, og da dette kun er 4 har magien effekt, sa
soldaten kan ikke bevage sig.

7: Opgradering: Visse magier kan opgraderes. Ved hver af disse magier, vil der veere en information
i hver af kategorierne i tabellen for magien; ”Magi-niveau”, "Effekt”, ”Pris i mana”, ”Pris i XP” og
”Mod-evne”:

Magi-niveau: Ved "magi-niveau” vil der ved hver opgardering sta, hvor meget mere i
”magi-niveau” opgraderingen kreever. Dette er altsa noget, der skal ligges oveni det allerede
opgivne “magi-niveau”. Ved Magisk missil star der fx fordobles, hvilket betyder, at for at kunne
bruge den opdragerede magiske missil (Magisk missil niveau 2), skal man have dobbelt s meget i
evnen “magi”. | dette tilfeelde skal man derfor have 44, da 22*2 = 44.

Effekt: Ved "effekt” star der den yderligere effekt af magien efter opgraderingen.
Derved skal man leegge den yderligere effekt ved hver opgradering til den oprindelige effekt. |
tilfeeldet med "magisk missil” star der: Et missil yderligere (man skaber derved 2), hvorfor man har
to missiler at bruge, hvis man kaster “magisk missil niveau 2”.

Pris i mana: Ved “pris i mana” star der, hvad opgraderingen koster i mana at kaste.
Denne pris leegges til den allerede eksisterende. Dvs, at ved fx "magisk missil” koster det 20 mana
at kaste "magisk missil niveau 2”. 10 for den oprindelige og 10, da der ved opgraderingen star:
”+10".




Pris i XP: Ved "pris i XP” star der hvor mange XP opgraderingen kraver. Dette skal
ikke leegges til den tidligere "Pris i XP”. Derved koster det 5 XP at opgradere "magisk missil”,
selvom det koster 10 at XP at leere den.

Mod-evne: Ved "Mod-evne” star hvilken effekt opgraderingen har pa "mod-evnen”.
Dette er derfor noget, der tilleegges den oprindelige type af magi, og hver opgradering under den
forudgaende opgradering. Dette vil dog som oftest vaere det samme.

Ved nogle af disse opgraderinger, vil der veere angivet en streg; ”-” ved nogle af de forskellige
parameter. Dette betyder, at der ikke er nogen effekt. Ved magier der ikke kan opgraderes, er en
streg anfort i alle parameter.

8: Maksimal antal opgraderinger: Dette angiver, hvor mange gange en magi kan opgraderes. Kan en
magi ikke opgraderes, vil det sta her. Star der 1, vil det sige at magien kan opgraderes en gang.
Derved er der to forskellige niveauer af magien.

En kaster kan altid kaste tidligere niveauer af formularen. Derfor kan en kaster, der har opgraderet
sin "magiske missil”, kaste bade niveau 1 og 2 udgaven af magien. De to magier har forskellige
proportioner som forklaret ovenfor.



Druiden:

Tjgrnehaek
Opgradering:
Naturens band niveau: 4 +4
Effekt: Pa druidens bud skyder levende tjgrneranker frem fra jorden. Rankernes +1 skade og
skarpe og spidse torne skeerer sig ind i huden pa alle i nzerheden. Alle personer +0,5 radius
indenfor en radius af 1,5 meter bliver ramt og tager 2 i skade. Samtidigt filtres de
ind i tjgrnehaekken og kan ikke bevage benene i 30 sekunder mens de skarer sig
fri.
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer i alt) -
Transformer person Bjgrnens vilde and
Opgradering:
Naturens band niveau: 14 -
Effekt: Pa Druidens bud bliver personen som druiden har udpeget indtaget af en -
vild bjgrns and som druiden kan kontrollere personen giver 1 mere skade og har 5
mere standhaftighed og styrke, personen kan ikke tale da han vil lyde som en vred
bjern (sa brel er alt han kan komme med) denne effekt vare 10 minutter og kan
bruges uden for druidens skov. Max 1 bjgrn af gangen
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta-magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -
Transformer person ulvens forfglgende and

Naturens band niveau: 18

Opgradering:

Effekt: Pa Druidens bud bliver personen som druiden har udpeget intaget af en
vild ulvs and som druiden kan kontrollere personen giver 2 mere skade med buer
0g har 5 styrke og opmarksomhed, og +10 niveau skjul, personen kan ikke tale da
han vil lyde som en ulv (sa knurre og hyle er alt personen kan) denne effekt vare
10 minutter og kan bruges uden for druidens skov. Max 2 ulve af gangen

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta-magi

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Kampesten (Markar)

Opgradering:
Naturens band niveau: 5 +6
Effekt: Druiden kaster en stor kampe sten, en marker kastes og i en radius af 2 +2 skade
meter af hvor markeren lander, tager folk 2 skade og skal falde til jorden (dvs
legge sig ned pa ryggen fer man kan tage videre handlinger.)
Bliver man ramt af markgren vil personens ben blive skadet og han vil kun kunne
halte rundt indtil han bliver helbredt af en magi, farste hjelp eller en potion
Pris i Mana: 20 -3
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs 5 niveauer) -

Helbredende cirkel

Opgradering:
Naturens band niveau: 21 +21
Effekt: Med denne formular skaber druiden en helbredende cirkel i hans/hendes 1 KP
egen skov. Denne cirkel kan maksimalt have en radius pa 1 meter, og alle, efter yderligere per
druidens valg, healer 1 KP pr. 10. sekund, de befinder sig indenfor cirklen. Denne 10. sekund
magi varer maksimalt 5 minutter.
Pris i Mana: 25 -
Prisi XP: 10 15
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Den mgarke skov

Opgradering:

Naturens band niveau: 5

Effekt: Ofret lgber skraekslagent bort. Den virker kun i druidens egen skov og
holder op nar offeret er ude af skoven. Ved denne formular skal druidens evne
"naturens band” og offerets evne "moral” sammenlignes. Denne magi har kun
effekt, hvis druiden niveau af evnen "naturens band” er hgjere end offerets evne
“moral”. Har begge parter samme niveau, har magien ingen effekt.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne: Moral

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




i ét med planterne

Opgradering:
Naturens band niveau: 8 -
Effekt: Med denne formular gar kasteren i et med planterne. Kasterens evne -
skjul” regnes otte niveauer hgjere end ellers (dvs +10 til evnen “skjul”). Denne
formular virker kun i druidens egen skov og har effekt i 10 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -
Planternes beskyttelse
Opgradering:
Naturens band niveau: 7 -
Effekt: Offeret bliver slaet af skovens planter og velter, hvorved vedkommende -
skal leegge sig fladt ned pa ryggen farend nye handlinger ma tages og tager 5 i
skade. Den virker kun i druidens egen skov.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -
Radslens skov

Naturens band niveau: 15

Opgradering:

Effekt: Op til tre ofre lgber skraekslagent bort. Den virker kun i druidens egen
skov og holder op nar det enkelte offer er ude af skoven. Ved denne formular skal
druidens evne naturens band” og ofrenes evne "moral” sammenlignes. Dog
regnes druidens niveau af evnen “naturens band”, som 10 hgjere end normalt.
Denne magi har kun effekt, hvis druiden niveau af evnen "naturens band” er hgjere
end det enkelte offers evne "moral”. Har begge parter samme niveau, har magien
ingen effekt.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Moral

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Skovens beskyttelse

Opgradering:
Naturens band niveau: 14 -
Effekt: Offeret bliver slaet af skoven selv og udsettes for effekten af evnen -
"bonk” og tager 7 i skade. Ved denne formular skal druidens evne "naturens band”
og offerets evne "Opmarksomhed” sammenlignes. "Bonk”-effekten ved denne
magi har kun effekt, hvis druidens niveau af evnen “naturens band” er hgjere end
offerets evne "moral”. Har begge parter samme niveau, bliver offeret ikke udsat
for effekten af evnen "Bonk”, men tager stadig skade. Den virker kun i druidens
egen skov.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -
Terrorens skov
Opgradering:
Naturens band niveau: 19 -
Effekt: Op til fem ofre lgber skreekslagent bort. Den virker kun i druidens egen -
skov og holder op, nar det enkelte offer er ude af skoven. Ved denne formular skal
druidens evne naturens band” og ofrenes evne "moral” sammenlignes. Dog
regnes druidens niveau af evnen "naturens band”, som 15 hgjere end normalt.
Denne magi har kun effekt, hvis druiden niveau af evnen "naturens band” er hgjere
end det enkelte offers evne "moral”. Har begge parter samme niveau, har magien
ingen effekt.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Moral -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -
Traeernes beskyttelse (Udpegning)

Naturens band niveau: 2

Opgradering:

Effekt: Offeret bliver slaet af et tre og veelter, hvorved vedkommende skal legge
sig fladt ned pa ryggen farend nye handlinger ma tages og tager 1 i skade. Den
virker kun i druidens egen skov.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Askens hardhed

Opgradering:
Naturens band niveau: 5 +5
Effekt: Med denne formular fortryller druiden sin hud, der far askens hardhed. +2 RP
Druidens far yderlig 4 RP (dvs +4 RP) i 10 minutter.
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer i alt) -

Bjernens and (Personlig)

Opgradering:
Naturens band niveau: 13 -
Effekt: Med denne formular hidkalder druiden bjgrnens and, der giver nogle af -
bjarnens karakteristika til druiden. Druiden regner herefter evnerne “styrke” og
standhaftighed” fem niveauer hgjere end for. Denne formulars effekt varer i 20
minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -

Bggens hardhed

Opgradering:
Naturens band niveau: 15 -
Effekt: Med denne formular fortryller druiden sin hud, der far bagens hardhed. -
Druidens far syv yderlig i RP (dvs +7 RP) i 20 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -

Egens hardhed

Naturens band niveau:17

Opgradering:

Effekt: Med denne formular hidkalder druiden bjgrnens and, der giver nogle af
bjarnens karakteristika til druiden. Druiden regner herefter evnerne ”styrke” og
standhaftighed” ti niveauer hgjere end fer (dvs +10 til evnerne ”styrke” og
standhaftighed”). Denne formulars effekt varer i 20 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Ur-bjernens and

Opgradering:
Naturens band niveau: 17 -
Effekt: Med denne formular hidkalder druiden bjgrnens and, der giver nogle af -
bjgrnen karakteristika til druiden. Druiden regner herefter evnerne ”styrke” og
standhaftighed” ti niveauer hgjere end fer (dvs +10 til evnerne ”styrke” og
standhaftighed”). Denne formulars effekt varer i 20 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -

Ulvens and

Opgradering:
Naturens band niveau: 11 -
Effekt: Med denne formular hidkalder druiden ulvens and, der giver nogle af -
ulvens karakteristika til druiden. Druiden regner herefter evnerne "moral” og
styrke” fem niveauer hgjere end fgr. Denne formulars effekt varer i 10 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -

Barkskin

Opgradering:
Naturens band niveau: 4 -
Effekt: Med denne formular fortryller druiden sin hud, der far karakteristik af -
treeernes bark. Barkskinnet giver druiden +2 RP i 20 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -

Ur-ulvens and

Naturens band niveau: 15

Opgradering:

Effekt: Med denne formular hidkalder druiden ulvens and, der giver nogle af
ulvens karakteristika til druiden. Druiden regner herefter evnerne "moral” og
styrke” ti niveauer hgjere end far (dvs +10 til evnerne "moral” og ”styrke”).
Denne formulars effekt varer i 20 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Helbrede sar

Naturens band niveau: 3

Opgradering:

Effekt: Druide kan med denne formular helbrede sar pa en tilskadekommen.
Druiden kan ved bergring med begge hander helbrede en person 2 KP pr. niveau i
professionen druide” (dvs 2 KP helbredes, hvis kasteren har professionen “druide
niveau 1”, 4 KP helbredes, hvis kasteren har).

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes

Lyn (Markgr)

Opgradering:

Naturens band niveau: 14

+14

Effekt: Med denne magi kaster magikeren et lyn efter sine modstandere. Man skal
have en marker, man kaster efter den givne person, man gnsker at ramme.
Markgren ma ikke ggre ondt at blive ramt af, og rammes der modtager offeret 6
skade. Denne magi virker ikke i skovomrade da den vil ramme traeerne

+6 skade

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer i alt)

Frostens hand (Bergring)

Naturens band niveau: 12

Opgradering:

Effekt: Med denne magi fortryller kasteren hans egne hander, der nu kan give
frostskade. Kasteren skal rare med begge hander, hvorefter vedkommende rart
modtager 6 i skade. Denne bliver ikke frosset, men tager blot skade. Magien virker
i op til 10 minutter eller til at kasteren har brugt den pa en.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Is hud

Opgradering:
Naturens band niveau: 12 +12
Effekt: Med denne magi nedkaler kasteren magisk sin hud, der far karakteristik af +2 RP
is. Kasteren skal til denne magi have et hvidt band synligt pa sig. Is huden giver
kasteren 3 RP yderlig, og alle der kommer i kontakt med kasteren (selv ved
bergring fra neerkampsvaben) modtager 2 is skade. Denne magi varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer i alt) -

Hagl (Markar)

Opgradering:
Naturens band niveau: 5 -
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren store hagl, der rammer i en cirkel -
med radius pa 0,5 meter. Kasteren skal ved denne magi kaste en markar for at
afgare, hvilket omrade haglene rammer. Alle der er inden for 0,5 meter af
nedfaldsstedet for markeren tager 3 i skade.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes -

Orkan
Opgradering:

Naturens band niveau: 18

Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren en orkan med en radius pa 2 meter
ud fra ham/hende selv. Kasteren star derved selv i orkanens gje og bliver ikke
pavirket. Alle andre tager 5 vand skade, og "veelter”, hvilket vil sige, at de skal
legge sig fladt ned pa ryggen farend at de igen ma handle.

Pris i Mana: 20

Prisi XP: 20

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Naturens dans

Naturens band niveau:

Opgradering:

Effekt: Druiden kan med dette ritual pakalde et af de fire elementers
opmarksomhed. Han skal ved ritualets pabegyndelse velge den af fire danse (se
nedenfor), han vil danse. Dette ritual tager 5 minutter at udfgre. Druiden kan
derefter benytte det pakaldte elements krafter til at hjeelpe sig. En spilleder skal
godkende ”Naturdansen” og spilledelsen kontaktes derfor inden dansen
pabegyndes. Hvis ritualet bliver godkendt, har druiden 10 minutter til at udlgse
energien fra ”Naturdansen” (se nedenfor). Hvis energien ikke bliver udlgst
indenfor 10 minutter begynder druiden at tage fysisk skade af anstrengelse og
mister derved et KP i minuttet indtil energien enten bliver udlgst eller druiden der,
hvorefter energien udlases gjeblikkeligt, og alle indenfor reekkevidde bliver ramt.
De forskellige danse er som falger:
- Flamme dansen:
Flamme-dansen, ildens element. Druiden kan med denne dans pakalde ilden i
dens mest ra og brutale uteemmede form, for derefter at slippe den lgs pa sine
fjender. Druiden hidkalder med denne dans jordens indre varme, der med ét
slippes lgs pa druidens fjender. Alle fiender af druiden indenfor en radius af 5
meter bliver ramt og tager 10 i skade og skal flygte fra stedet i 2 minutter,
mens de leder efter et sted at slukke flammerne. Bemaerk at ingen
venligtsindede tager skade af den magiske ild.

- Vind dansen:
Vind-dansen, vindens element. Druiden kan med denne dans pakalde vinden i
dens mest ra og brutale uteemmede form for derefter at slippe den lgs pa sine
fjender. Druiden fremmaner med denne dans nordenvinden, der samler
druidens fjender op og tager dem med sig. Alle fjender af druiden indenfor en
radius af 5 meter bliver automatisk ramt af de kraftige vindstgd. Vindene er sa
kraftige at de pavirkede bliver samlet op og kastet langt veek. Alle pavirkede
skal lgbe bort i hele 2 minutter og tager 10 i skade, nar vinden slipper dem, og
de falder til jorden. Bemerk at ingen venligtsindede bliver ramt af de magiske
vindsted og kan bevage sig frit omkring. Denne dans pavirker ikke orker,
trolde eller halv-keemper.

- Hav dansen:
Hav-dansen, vandets element. Druiden kan med denne dans pakalde havet i
dens mest ra og brutale uteemmede form for derefter at slippe den lgs pa sine
fjender. Druiden fremmaner med denne dans et kraftigt regnskyl, der skaber
en foldbglge, som tager alle druidens fjender med sig. Alle fjender af druiden,
indenfor en radius af 5 meter, bliver automatisk ramt af de kraftige balger,
Vandet er sa kraftigt at alle fjender bliver samlet op og taget med strammen.
Alle pavirkede skal lgbe ned til Adiens flod (den lille & derude) og tager 10 i
skade af de steerke stremme. Bemerk at ingen venligtsindede bliver ramt af
balgerne. Denne dans pavirker ikke orker, trolde eller halv-kaemper.




- Jord dansen:
Jord-dansen, jordens element. Druiden kan med denne dans pakalde Jorden i
dens mest ra og brutale uteemmede form for derefter at slippe den lgs pa sine
fiender. Druiden far med denne dans kampesten solidt plantet i jorden til at
flyve rundt og ramme druidens fjender. Alle fjender indenfor en radius af 5
meter bliver automatisk ramt og bliver slaet omkuld af kraftige sten. Alle
pavirkede tager 10 i skade skal leegge sig fladt ned pa ryggen ferend, de igen
ma foretage sig handlinger. Bemeerk at ingen venligtsindede bliver ramt af de
magiske sten og kan bevage sig frit omkring.

Pris i Mana: 20

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Kan ikke opgraderes




Daemonologens formularer:

Dette er deemonologens liste over forskellige magier. Der er forskellige af demonologens magier,
der er ritualer, hvor en bestemt deemon hidkaldes. Disse ritualer fuldferes ved, at kasteren har malet
et pentagram med mel, hvor ritualet skal udfares og at kasteren star at messer i et minut foran
pentagrammet. | slutningen af ritualet skal kasteren rabe; "Damonens navn, jeg hidkalder dig!”.
Hidkalder kasteren eksempelvis demonen Dumah, raber kasteren i slutningen af ritualet; "Dumah,

jeg hidkalder dig!”.

Adramaleck’s ild (Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 11 +12
Effekt: Med denne formular hidkalder kasteren erkedeemonen Adramaleck, +1 skade pr.
prinsen af ild. Der leegger sig om kasterens hander. Den naste kasteren rgrer med 10. sekund
begge haender selv antaender i en deemonisk ild, der giver 1 skade hvert 10. sekund.
Denne ild kan kun slukkes i Adiens flod.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -

Barbelo’s gave (Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 3 +3
Effekt: Med denne formular skaenker erkedemonen Barbelo en gave til kasteren +1 til evnerne
eller en udvalgt af kasteren. Pageeldendes niveauer af evnerne "opmarksomhed” ”opmarksom-
og "arvagenhed” regnes herefter som 1 hgjere (dvs +1 til evnerne hed” og
"opmarksomhed” og "arvagenhed”). Denne effekt varer indtil spilgangen slutter, | “arvagenhed”,
men Barbelo skal dog have 5 Adanar til gengeaeld, som afleveres til spilledelsen. koster 1 ekstra

Adanar

Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Modsta-magi, hvis offeret er uvillig

Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs. 5 niveauer)




Barbelo’s handel (Bergring)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 5 -
Effekt: Med denne formular indgar offeret og &erkedeemonen Barbelo en handel -
gennem kasteren. Offerets evner “moral” og “styrke” regnes et niveau hgjere til
slutningen af spilgangen (dvs +1 til evnerne "moral” og “styrke”) til gengeeld for,
at kasteren skal have 20 Adanar. Neegter offeret herefter at betale af pa sin geeld,
straffes vedkommende af Barbelo, og offerets niveauer af evnerne “moral” og
styrke” regnes tre niveauer lavere end ellers (dvs -3 til evnerne "moral” og
styrke™). Kasteren skal dog ofre 10 af de 20 Adanar, som afleveres til
spilledelsen.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Befale (Bergring)

Damonologi-niveau: 15

Opgradering:

Effekt: Med denne formular kan kasteren befale en anden karakter at gare 1 ting.
Dette kan dog ikke vaere noget, for offeret, fuldsteendigt absurd, som fx bega
selvmord, angrib ene mand orkerne, dg, gdelaeg dit tempel, gdeleg din helligdom
osv. Man kan derimod godt befale en karakter, at angribe hele ork-haren, hvis det
betyder at kasteren kan redde sig selv fra samme. Kasteren skal have bergrt offeret
med begge haender for at denne magi har effekt. Denne magi kan ikke bruges i
kampsituationer og har en varighed pa 30 minutter.

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Carniveau’s handel (Ritual)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 8 +8
Effekt: Med dette ritual indgar kasteren en handel med Carniveau, erkedeemon af | +25 Adanar,
ejendele. Kasteren giver 25 Adanar for til gengeld at fa en af fglgende ting; samt at XP-
- 1ressource muligheden
- 3ressourcer stiger til 25
- 1 magisk genstand, der kraever evnen ”"brug magisk genstand niveau 1” XP.
- 1 magisk genstand, der kraever evnen "brug magisk genstand niveau 2”
- 1 magisk genstand, der kraever evnen ”brug magisk genstand niveau 3”
- 1 magisk genstand, der kraever evnen "brug magisk genstand niveau 4”
- 1 magisk genstand, der kraever evnen ”"brug magisk genstand niveau 5”
- 10XP
Hvad kasteren modtager af disse afgares af spilledelsen, der ogsa skal have de 25
Adanar, hvorfor spilledelsen kontaktes ved brug af denne formular. Ritualet tager
et minut, hvor kasteren star og messer.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Djavle ild (Markear)
Opgradering:
Damonologi-niveau: 9 +4
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren ild fra hel selv. Kasteren af +2 skade
denne magi kaster en marker for at afgare, hvor denne ild fremspringer. Alle
indenfor 0,5 meters afstand af denne markar tager 5 i skade fra denne ild.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -
Djavle styrke (Bergring)
Opgradering:
Damonologi-niveau: 1 +2
Effekt: Med denne formular velsignes kasteren eller en udvalgt af kasteren, der +1 styrke
modtager en djevels styrke. Pagaldendes evne “styrke” regnes herefter et niveau
hgjere end ellers (dvs +1 til evnen ’styrke”).
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs 10 niveauer)




Djavle syn (Personlig)

Damonologi-niveau: 12

Opgradering:

Effekt: Med denne magi kan man fornemme, om der er en usynlig person inden
for 15 meters radius, og hvor denne i givet fald er. Denne evne virker i 30
minutter, og hver gang man meerke efter, i de 30 minutter, om der er en usynlig i
naerheden rabes magiens navn samt ens magi niveau.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Magi (den usynliges niveau i evnen "magi”)

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Dumah’s indtraengen (Ritual)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 23

+13

Effekt: Med dette ritual hidkalder kasteren erkedeemonen Dumah, kommandgr af
demonerne fra gehenna. Kasterens regner evnerne “moral”, ”styrke” og
standhaftighed” 10 niveauer hgjere end normalt (dvs +10 til evnerne "moral”,
styrke” og “standhaftighed”). Dertil giver kasteren yderligere 1 skade med
naerkampsvaben (dvs +1 skade til neerkampsvaben). Fem udvalgte af kasteren
regner derudover deres evner "Moral”, ’styrke” og “standhaftighed” to niveauer
hgjere end normalt (dvs +2 til evnerne "moral”, ”styrke” og “standhaftighed” for
fem andre). Ritualet tager et minut, hvor kasteren star og messer. Denne magi
varer i 10 minutter.

+10 minutter

Pris i Mana: 30 -5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -

Dumah’s velsignelse (Bergring)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 5 +5
Effekt: Med denne formular velsignes kasteren eller en person udvalgt af kasteren +3 "styrke”
af eerkedeemonen Dumah. Pagaldendes evne "styrke” regnes herefter som tre
niveauer hgjere end normalt (dvs +3 til evnen ”styrke”). Denne magi har en
varighed pa 15 minutter.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 5

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer)




Damon ild (Marker)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 15 +15
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren ild fra helvede selv. Kasteren af | +0,5 meter og
denne magi kaster en marker for at afgare, hvor denne ild fremspringer. Alle +4 skade
indenfor 0.5 meters afstand af denne markar tager 8 i skade fra denne ild.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 3 (dvs 4 niveauer) -

Daemons styrke (Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 10 +6
Effekt: Med denne formular velsignes kasteren eller en udvalgt af kasteren, der +2 til ’styrke”
modtager en demons styrke. Pagaldendes evne "styrke” regnes herefter to og +1 RP
niveauer hgjere end ellers (dvs +2 til evnen styrke”). Derudover regnes man for at
have et RP yderligere (dvs +1 RP). Effekten af denne magi leegges oveni andre
magier og specielle effekter som noget ekstraordinaert (dvs at denne magi leegges
til andre magier, hvor magier normalt blot tager den hgjeste bonus — derfor leegges
effekten af denne magi til andre formularer som fx djeevle styrke magisk vaben og
lignende), dog ikke effekten fra magien selv. Denne magi har en varighed pa 15
minutter.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -

Damon syn (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 16 +4
Effekt: Med denne magi kan man fornemme, om der er en usynlig person inden +5
for 15 meters radius, og hvor denne i givet fald er. Derudover ger det ogsa kasteren | "arvagenhed”
i stand til, at se gennem magisk marke, og kasterens niveau af evnen “arvagenhed”
regnes fem hgjere (dvs +5 til evnen "arvagenhed™). Denne evne virker i 5 minutter,
og hver gang man merke efter, i de 5 minutter, om der er en usynlig i nzerheden
rabes magiens navn samt ens magi niveau.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10

Mod-evne: Magi (den usynliges niveau i evnen "magi”)

Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer)




Dgdens bergring (Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 22 +15
Effekt: Med denne magi udsuger kasteren livet ud af kroppen fra sit offer. -
Kasteren skal bergrer offeret for at denne magi har effekt, hvorefter offeret der
(gar pa 0 KP).
Pris i Mana: 20 -5
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 3 (dvs 4 niveauer) -

Frygt (udpegning)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 17 Fordobles
Effekt: Med denne formular forhekser kasteren en karakter til at ga i vild panik + 5 minutter
ved at pege pa offeret. Offeret vil herefter flygte i vild panik til han/hun er ude for
kasterens synsfelt, hvorefter pagaldende vil gemme sig. Denne effekt virker i 5
minutter
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Moral -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Gab til underverden (Markgrband)

Damonologi-niveau: 18

Opgradering:

Effekt: Med denne formular skaber kasteren en bro til underverdenen, hvorfra
han/hun henter negativt energi. Denne energi giver samtlige u-dade 2 yderligere i
skade og 5 yderligere RP (dvs +2 til skade og +5 RP for u-dgde) til alle u-dede, der
kan se kasteren. Kasteren skal ved denne magi svinge et sort stykke stof
overhovedet, og sa lzenge de u-dede kan se dette far de denne bonus.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Hekse ild (Markar)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 6 +6
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren ild fra dybet selv. Kasteren af +3 skade
denne magi kaster en marker for at afgare, hvor denne ild fremspringer. Alle
indenfor 0.5 meters afstand af denne markar tager 3 i skade fra denne ild.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -

Hel’s pavirkning (Udpegning)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 25 +25
Effekt: Kasteren af denne magi udvelger og udpeger sig et offer, der merkes af -
helvede. Kasteren skal have gjenkontakt med offeret, udpege offeret og derefter
rabe "Dybet’s Herre ejer dig!” Dette efterfalges af en mangde skade lig med det
dobbelte af den maengde mana, der tillegges magien. Det vil sige, at bruges der 10
mana pa denne magi, skader den 20.

.. . +25
Pris i Mana: XX (maksimalt 25) maksimalt
Prisi XP: 5 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Hold person (Udpegning)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 3

Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med
denne magi pege, og vere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




I ét med skyggerne (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 8 Fordobles
Effekt: Med denne magi gar kasteren i ét med skyggerne, og bliver derfor svaere at | +10 “skjul”
fa gje pa. Kasterens niveau af evnen skjul” regnes 10 hgjere (dvs +10 til evnen
”skjul”). Denne magi varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 10 -1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs 10 niveauer) -

Kappe af reedsel (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 20 +4
Effekt: Med denne formular skaber kasteren et frygtens og mareridts deemoner, +5 minutter
der leegger sig om kasteren som en kappe. Dette gar alle inden for 1 meter pr. ulige
niveau kasteren har i professionen “deemonolog” flygter i reedsel (dvs 1 meter, hvis
kasteren er niveau 1 "deemonolog”, 2 meter, hvis kasteren er niveau 3
“deemonolog” og 3 meter, hvis kasteren er niveau 5 "deemonolog”). Denne effekt
varer i 5 minutter, hvor ofrene lgver panisk til kasteren er ude af syne, hvorefter de
gemmer sig i raedsel.
Pris i Mana: 20 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -

Kontrollér besat (Udpegning)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 20 +15

Effekt: Med denne formular kan kasteren styre en under indflydelse af magien
”Leviathan’s besattelse” af samme niveau som denne magi. Er en karakter derfor
pavirket af ”Leviathan’s besattelse” niveau 2, skal der ligeledes kastes "Kontrollér
besat” niveau 2. Den besatte skal herefter udfarer kasterens mindste vink, med
mindre dette matte veere selvudslettende eller decideret ydmygende.

Pris i Mana: 20

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)




Kontrollere u-ded (Udpegning)

Damonologi-niveau: 17

Opgradering:

Effekt: Med denne formular forhekser kasteren u-dgde eller gengangere, som en

anden har vagt til live. Kasteren af denne magi, kan maksimalt overtage kontrollen

over 2 u-dgde eller gengangere fra en anden karakter, men kan godt ved at kaste
magien flere gange for at overtage kontrollen over flere.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Magi (det vil derfor vere en god ide, at lade ens zombier kende ens
niveau i "magi”)

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Leviathan’s Besattelse (Ritual)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 20

+20

Effekt: Med dette ritual hidkalder kasteren erkedemonen Leviathan,
dragedeemonen af kaos, der gjeblikkeligt tager plads i offerets krop. Offeret af
denne magi, ser herefter alle, udover kasteren og op til 10 andre udvalgt af
kasteren, som fjerner — sjele der skal tages med ned til helvede. Derved far
offeret en utrolig destruktiv adfeerd. Derudover regnes offerets evner "moral”,
styrke” og “standhaftighed”, som 10 niveauer hgjere (dvs. +10 til evnerne
”moral”, "styrke” og ”standhaftighed”). De ekstra niveauer i evnen
standhaftighed” kan overstige det maksimum givet fra karakterens profession!
Dertil giver offeret af denne magi yderlig 1 mere i skade (dvs +1 skade), og
regnes for at veere under indflydelse af magien “deemon syn”. Effekten af denne
magi varer i 20 minutter, og det tager 1 minut at fuldfare dette ritual, hvor
kasteren messer i denne tid.

+10 "moral”
styrke” og
standhaftighed”,
samt +1 skade.

Pris i Mana: 20

Prisi XP: 20

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)




Lilith’s forfarelse (Personlig)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 25

+25

Effekt: Med denne evne hidkalder kasteren eerkedeemonen Lilith, satans ynglings
kone, og hendes forfariske evner. Kasteren skal ved denne magi snakke med sit
offer i 2 minutter, hvorefter de to involverede sammenligner deres evner,
henholdsvis "Damonologi” for kasteren og "moral” for offeret. Hvis offerets
niveau af evnen ”Moral” er hgjere eller det samme som kasterens niveau af evnen
“deemonologi” har denne magi ingen effekt. Har kasteren dog hgjere niveau af
evnen “demonologi” er offeret blindt forelsket i kasteren i 30 minutter ligegyldigt
kennet (teenk vampyrerne fra Anne Rice’s bgger, der ogsa elsker hinanden pa
kryds og tveers af ken og alder, men ikke seksuelt!). Dog regnes kasteres niveau af
evnen “demonologi” 10 hgjere end normalt. Offeret af denne magi er sa blindt
forelsket, at der ikke er det, han/hun ikke vil gare — selv at bega selvmord! Denne
magi har effekt i 10 minutter, hvor kasteren kan veelge at bruge sine forfariske
evner, pa alle han/hun snakker med i mere end 2 minutter.

-1 minut at
forfare en
karakter

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

10

Mod-evne: Moral

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)

Mammons beskyttelse (Personlig)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 8

+8

Effekt: Med denne magi hidkalder kasteren sig Mammon, der beskytter kasteren
mod magisk skade. Dette skjold absorbere alle typer magisk skade, hvorved
kasteren ikke tager skade. Mangden af skade, dette skjold kan absorbere, afgeres
af meaengden af mana points, kasteren bruger pa denne magi. Effekten af denne
magi varer dog maksimalt i 20 minutter, hvorefter Mammon forsvinder sammen
med skjoldet. Magisk skade er skade fra magiske vaben og formularer, der giver
skade.

Pris i Mana: XX (op til 35)

+15
maksimalt

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Mammons besettelse (Ritual)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 16 -
Effekt: Med dette ritual besettes en person af Mammon, s&rkedaemon af -
gradighed. Vedkommende regner herefter evnerne ”lommetyveri”,
"opmaerksomhed” og “arvagenhed” 20 niveauer hgjere end normalt (dvs +20 til
evnerne "lommetyveri”, “opmarksomhed” og “arvagenhed”). Dog bliver offeret
for denne magi utrolig gradig, hvilket indvirker at han/hun vil stjele fra alle pa neer
kasteren. Denne effekt varer i 20 minutter, hvorefter halvdelen af rovet ofres til
Mammon og resten gives til kasteren, hvorved spilledelsen kontaktes.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Mephistopholes’ indtreengen (Ritual)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 24 +10
Effekt: Med dette ritual hidkalder kasteren erkedemonen Mephistopholes, +5 til
demon prins af gdelaeggelse. Kasterens regner evnerne ”snigmord”, styrke”, ”snigmord”,
"standhaftighed”, "opmeerksomhed” og “arvagenhed” 10 niveauer hgjere end styrke”,
normalt (dvs +10 til evnerne “snigmord”, styrke”, “standhaftighed”, ”opmarksom-
"opmarksomhed” og "arvagenhed”). De yderligere niveauer i evnen hed” og
standhaftighed” kan godt overstige det maksimum i ”standhaftighed” givet fra "arvagenhed”,
professionen. Dertil giver kasteren yderligere 2 skade med narkampsvaben (dvs samt +2
+2 skade til neerkampsvaben). Ritualet tager et minut, hvor kasteren star og messer. minutter
Denne magi varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 30 +5
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimum for antallet af opgraderinger




Naamah’s forfgrelse (Personlig)

Opgradering:

Damonologi-niveau: 9

Effekt: Med denne evne hidkalder kasteren eerkedeemonen Naamah, og hendes
forferiske evner. Kasteren skal ved denne magi snakke med sit offer i 2 minutter,
hvorefter de to involverede sammenligner deres evner, henholdsvis "Damonologi”
for kasteren og "moral” for offeret. Hvis offerets niveau af evnen ”"Moral” er
hgjere eller det samme som kasterens niveau af evnen “deemonologi” har denne
magi ingen effekt. Har kasteren dog hgjere niveau af evnen "demonologi” er
offeret blindt forelsket i kasteren i 10 minutter ligegyldigt kennet (teenk
vampyrerne fra Anne Rice’s bgger, der ogsa elsker hinanden pa kryds og tveers af
kan og alder, men ikke seksuelt!). Offeret for denne magi skal findes og snakkes
med senest 30 minutter efter, at magien er kastet. Kasteren har med denne magi
kun et forsgg, sa hvis den farste har hgjere niveau af evnen "moral”, skal magien
kastet igen fgrend et nyt offer kan forsggt forfares.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Moral

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Pest (Bergring)

Damonologi-niveau: 19

Opgradering:

Effekt: Med denne formular forpester kasteren sit offer. Dette sker ved bergring, 2
minutter efter at magien er kastet, der giver 3 i skade. Derefter er risiko for, at
offeret far pest. Bliver man smittet mister man 1 KP pr halve time. Pest kan
kureres af alkymist drikken ”kur mod pest” eller magien helbredelse”. Karakteren
vil herefter risikere at smitte andre ogsa, men dette er fuldstendigt spilleder
bestemt. Denne magi ma ikke bruges i kamp-situationer.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne: Standhaftighed

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Proserpine’s daggert (Markgrband)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 14 -
Effekt: Med denne formular skaenker Proserpine kasteren sine gdeleggende evner. -
Kasterens niveau af evnen ”snigmord” regnes herefter som et niveau hgjere pr.
niveau kasteren har i professionen "Damonolog” (dvs +2 til evnen ”snigmord” pr.
niveau man har i professionen ”deemonolog”). Denne effekt varer i 15 minutter.
Effekten af denne magi laegges til effekten fra andre formularer og specielle
effekter som noget ekstraordinert, dog ikke effekten fra magien selv.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Proserpine’s handel (Ritual og Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 10 +5
Effekt: Med denne formular indgar offeret og &erkedemonen Proserpine en handel | +1 til "moral”,
gennem kasteren. Offerets evner ”moral” og ”styrke” regnes to niveau hgjere og styrke” og
offeret giver 1 yderlig skade til slutningen af spilgangen (dvs +1 til evnerne skade, samt
”moral” og "styrke” og +1 skade) til gengeeld for, at kasteren skal have 25 Adanar. | +25 Adanar
Nagter offeret herefter at betale af pa sin geld, straffes vedkommende af og +15
Proserpine, og offerets niveauer af evnerne "moral” og “’styrke” regnes tre Adanar, der
niveauer lavere end ellers (dvs -3 til evnerne ”moral” og "styrke”). Kasteren skal skal afleveres
dog ofre 15 af disse Adanar, som afleveres til spilledelsen. til

spilledelsen.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -
Skygge mester (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 13 +7
Effekt: Med denne magi gar kasteren i ét med skyggerne, og bliver derfor svaere at | +10 “skjul”
fa gje pa. Kasterens niveau af evnen “skjul” regnes 20 hgjere (dvs +20 til evnen 0g +5
”skjul”). Denne magi varer i 5 minutter. minutter
Pris i Mana: 20 -
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs 10 niveauer)




Skygge pil (Markar)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 1 +2
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren en pil af energi hentet fra skygge +1 skade
planet, som skydes efter et offer. En marker afger kastes efter offeret for at afgare,
hvorvidt vedkommende bliver ramt (denne ma ikke gare ondt). Rammes offeret
tager denne 1 i skade.
Pris i Mana: 5 +2
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer i alt -

Rejse u-dad (Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 16 +10
Effekt: Med denne formular rejser kasteren en u-dgd eller genganger. Denne magi +5 KP til
kan kun kastes pa en, der har 0 KP. Denne Zombie har 5 KP og ellers det udstyr, Zombien
som da vedkommende faldt. Zombierne kan ikke gare brug af deres evner. Magien
virker i 10 minutter, hvor zombien blindt skal adlyde Daemonologen. Efter denne
tid skal karakteren, der blev rejst som zombie, kontakte en spilleder for dens videre
skeebne
Pris i Mana: 5 -1
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -

Rinnon’s lyn (Markar)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 8 +8
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren energier hentet fra Rinnon +2 skade,
stormens og lynenes arkedeemon. Kasteren skal til denne magi kaste en marker samt 10
efter sit offer. Rammes offeret modtager denne 4 skade. sekunders

paralysering

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

5

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs 5 niveauer)




Rinnon’s storm (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 13 +6
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren en storm af energier hentet fra +3 skade
Rinnon, stormens og lynenes s&erkedeemon. Alle der er i en radius af 1.5 meter af
kasteren 7 i skade og velter, hvilket vil sige, at de skal leegge sig fladt ned pa
ryggen farend, de igen ma agere. Kasteren af denne formular skal ofre 10 Adanar,
der gives til spilledelsen umiddelbart efter magien er kastet (er dette i en kamp
situation ventes til denne er ovre).
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -

Skyggevandring (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 2 +2
Effekt: Med denne magi gar kasteren i ét med skyggerne, og bliver derfor svaere at | +5 minutter
fa gje pa. Kasterens niveau af evnen "skjul” regnes 3 hgjere (dvs +3 til evnen
”skjul”). Denne magi varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Usynlighjeelper (Personlig)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 5 +6
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren en lille, svag og usynlig deemon, der +5 minutter
beskytter kasteren ved at leegge sig som et levende skjold omkring ham/hende.
Dette giver kasteren yderligere 5 RP pr. ulige niveau kasteren har i professionen
”deemonolog” (dvs +5 RP, hvis kasteren er niveau 1 “deemonolog”, +10, hvis
kasteren er niveau 3 "deemonolog” og +15, hvis kasteren er niveau 5
”deemonolog”). Denne effekt varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)




Vampyrens bergring (Personlig/Bergring)

Opgradering:
Damonologi-niveau: 18 +10
Effekt: Med denne formular forhekser kasteren sine haender med negativt energi, +2 minutters
der giver 8 skade ved bergring (for begge hander), offeret bliver paralyseret i 2 paralyse, samt
minutter. Magien virker i 5 minutter eller indtil en person er blevet rart. +5 minutters

virkning

Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -

Mod-evne: Ingen -

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -




Sfeerer og domeener:

Specielt for mageren er sfeerer og domaner. De forskellige domaner og sferer er beskrevet i
forbindelse med de formularer, der ligger sig til. Ved hvert niveau af professionen ”Mager” skal
spilleren vaelge en sfeere eller domane, alt efter hvad vedkommende har adgang til (se nedenfor).

Indre planer

Metal
domane

Vand
sfeeren

Mgark
domane

Farste gang en sfaere tages far man adgang til formularer indenfor sferen, der kreaever op til og med
niveau 5 i evnen "magi”. For hvert efterfglgende niveauer, man tager i en given sfeere forgges dette
maksimum med 5. Dvs at tager men ild sfaeren, nar man bliver mager, har man adgang til alle
formularer fra ild sfeeren op til og med niveau 5. Tages endnu et niveau i ild sfeeren (dvs til niveau
2), nar man bliver niveau 2 ”"Mager”, har man adgang til formularer fra ild sfeeren op til og med
niveau 10. Pa den made fortsatter systemet til man er niveau 5 "mager”. Pa den made specialiserer
man sin karakter til at hav adgang til et unikt udvalg af formularer. Specialisere man sig i en sfere
til niveau 5, har man adgang til alle formularer fra sfeeren lige gyldigt det pakraevede niveau



Specielt geelder det de forskellige domaner, at nar man har taget det, har man adgang til alle
formularer fra det givne domene. De forskellige domeener kraever, at man ar adgang til visse sfere
forinden at man kan tage det. Fx kraever livs domanet, at man i forvejen er kyndig i niveau 2 luft
sfeeren og niveau 2 ild sfeeren. Derfor skal man i forvejen have niveau 2 i ild sfeeren og niveau 2 i
luft sfeeren for at kunne tage Livs domanet.

Alle magere har adgang til den generelle magi og de formularer, der ligger sig hertil.



Mageren:

General magi:

Anorns pil (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 24 Fordobles
Effekt: Med denne fremmaner kasteren en magisk pil, der bryder magiske -
barriere. Ved denne magi udpeges ofret, hvorefter falgende formularer bliver
ophaevet "Magisk spejl”, ”Magisk skjold”, ”Magisk mur” og “"uigennemtraengeligt
skjold”.
Pris i mana: 10 -5
Prisi XP: 15 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -
Charmere (bergring)
Opgradering:
Magi-niveau: 7 -
Effekt: Med denne magi bliver offeret ved bergring venligsindet overfor dig, de -
vil anse dig som deres bedste ven. Personen vil dog aldrig gere noget, der direkte
strider i mod dennes natur og overbevisning, hvorved denne magi ikke kan bruges
i kamp.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Fornemme lggne (bergring)

Magi-niveau: 8

Opgradering:

Effekt: Kasteren kan fornemme om en enkelt person taler sandt eller lyver (kun
kasteren). Den adspurgte skal svare, men kan stadig godt lyve, hvilket blot skal
informeres om til kasteren. Kasteren kan kun fornemme dette for de ferste to
spgrgsmal, der bliver stillet efter magien er kastet.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Fortie (udpegning)

Magi-niveau: 7

Opgradering:

Effekt: Med denne magi mister offeret talens evne og bliver stum i 5 min.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Glemsel (bergring)

Magi-niveau: 9

Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Hold person (udpegning)

Opgradering:

Magi-niveau: 3

+5 niveauer

Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med
denne magi pege, og vare sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.

+60 sekunder

Pris i Mana: 5 +5

Prisi XP: 15 10

Mod-evne: modsta magi -

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Identificer (Bergring)

Magi-niveau: 21

Opgradering:

Effekt: Med denne formular leerer mageren alle hemmeligheder om en genstand —
ogsa selv, hvis den er magisk og ellers ikke ville opgive sine hemmeligheder.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Kommando ord (udpegning)

Magi-niveau: 25

Opgradering:

Effekt: Dette er den ultimative magi i an magers arsenal. Denne magi er
forbeholdt kun desteerkeste magere, der med deres store indsigt i magien har
tilegnet sig evnen at forme den efter egen vilje og skeebnen. Denne type magi er sa
kraftfuld, at mageren kan benytte sig af den blot ved en handgestus eller tankens
kraft.

Denne magi kan bruges pa en raekke forskellige mader. En made er at kombinere
kommando ord sammen med andre allerede kendt magi. Kombineres kommando
ord med en anden allerede kendt

magi skal man blot rabe magiens navn, ens eget niveau af "magi” og evt. skade for
at formularen har effekt. Derved er det ikke leengere ngdvendigt at mane. Nar
kommando ord kombineres med en anden magi koster denne anden magi 10 mana
points mere end normalt (altsa +10 mana). Derudover virker magien helt som den
ellers er beskrevet.

Den anden made, denne magi kan bruges er med en raekke effekter, hvor man blot
skal sige orden (ordet) og udpeger ofret, hvorefter effekten straks satter ind.
Denne made at bruge kommando ord har ingen "mod-evne”. Disse forskellige
effekter er:

- Kommando Dg (ofrets KP reduceres gjeblikkeligt til 0)

- Kommando Paralyse (offeret er gjeblikkeligt paralyseret sa leenge mageren peger
pa vedkommende til maksimalt 10 minutter)

- Kommando Angrib (offeret angriber den naermeste sa leenge mageren peger pa
offeret for magien til maksimum 10 minutter)

- Kommando Frygt (offeret flygter panisk indtil vedkommende er kommet ud af
kasterens synsfelt, hvor vedkommende derpa gemmer sig, effekten varer i 5 min)

- Kommando ord Ordre (offeret skal falge en enkelt ordre eller dg i forsgget udsagt
af mageren)

Pris i Mana: 50

Prisi XP: 50

Mod-evne: speciel (hvis magien, der kombineres op med kommando ord, har en
”mod-evne”)

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Magiskmissil (markgr)

Opgradering:

Magi-niveau: 22

Fordobles

Effekt: Med denne magi fremmaner mageren et magiskmissil, der star ud fra
hans/hendes finger. Denne giver 10 i skade, og mageren skal have en marker at
kaste efter malet for at afgere, om mageren rammer sit mal. Denne marker ma pa
ingen made gere ondt.

En missil
yderligere
(man skaber
derved 2).

Pris i Mana: 10

+10

Prisi XP: 10

5

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Magisk lys (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 4 -
Effekt: Skaber et magisk lys, der oplyser et ellers mark-lagt omrade -
Pris i Mana: forskelligt alt efter omradet (kontakt spilledelsen). -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Magisk 13s (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 21 Fordobling
Effekt: Med denne magi kan mageren skabe/ophave magiske lase. Magiske lase +1 niveau
kan ikke abnes med evnen "dirke lase”. For at ophave en magisk las skal niveauet
af denne magi vaere mindst lige sa hgjt som niveauet af denne magi, brugt til at
skabe den magiske las.
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet max -

Smerte (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 5 +5
Effekt: Med denne magi paralyseres offeret, idet vedkommende falder om i smerte | +2 yderligere
i 15 sekunder. I forhold til offeret giver denne magi endvidere ogsa +2 til evnen til evnen
“tortur” til kasteren (se regel-sattet). tortur”
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimum antal opgraderinger. -

Sgvn (bergring)

Magi-niveau: 9

Opgradering:

Effekt: Denne magi far offeret til at falde i sgvn i 10 minutter eller til
vedkommende bliver vaekket. Denne magi har ingen effekt i kamp, da offeret
bliver veekket af larmen med det samme.

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Velt (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 8 -
Effekt: Med denne magi veeltes offeret. Offeret for denne magi (skal peges ud idet -
at magien bliver kastet), skal ga 3 skridt bagud og leegge sig fladt ned pa ryggen
farend denne ma agere videre.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Aben I&s (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 1 +4
Effekt: Abner en 1&s ved bergring, som havde mageren haft dirke lase niveau 5” +5 niveauer
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 15 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimum antal opgraderinger

Ild sfeeren:

Denne sfare af magi henter sine kraefter fra planet af ild. For neermere forstaelse af de forskellige

planer se "baggrunds historier om Adien”.

Flammende mod (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 14 +8
Effekt: Med denne magi fortryller kasteren en person, der herefter har en hgjere -
moral. Kasteren forgger evnen "moral” hos enten sig selv, eller en person, med det
antal mana, kasteren velger at bruge pa denne magi. Det vil sige, at hvis kasteren
eksempelvis veelger at bruge 7 mana, forgges evnen ”moral” hos enten kasteren
eller den person, magien bliver kastet pa, med 7.

.. . +15
Pris i Mana: XX (maksimalt 15) maksimalt
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Flammesvaerd (markgrband)

Opgradering:
Magi-niveau: 10 +15
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren et vaben, der herefter giver 1/2 ild +1 skade
skade yderligere, end hvad det far gav (dvs +2 ild skade for sit eget vaben, og +1
ild skade for andres vaben). Denne magi varer i 10 minutter efter, at den er kastet.
Pris i Mana: 10 -
Pris i XP: 20 20
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Fenix’ ritual (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 25 +8
Effekt: Med denne magi beskytter kasteren sig selv, mens han/hun tager kontakt +1 mana pr.
til planet af ild for at genvinde sin styrke. Kasteren skal med denne magi afmerke niveau af
en cirkel omkring ham/hende af enten et torv, mel eller lignende, hvorefter evnen
kasteren genvinder 10 mana pr. niveau af evnen "meditation”. Bliver kasteren ”meditation”

forstyrret imens modtager ham/hende, der forstyrrer, 4 ild skade, og kasterens
meditation ophgrer gjeblikkeligt.

samt +1 skade

Pris i Mana: 10 +1

Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen -

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgraderinger -
Glgdende hand (bergring)

Magi-niveau: 7

Opgradering:

Effekt: Med denne magi fortryller kasteren sine hander, der kan igangsatte en
indre ild i offeret. Kasteren bergrer offeret med begge haender med denne magi.
Offeret faler herefter at hans/hendes haender breender, og skal gjeblikkeligt tabe,
hvad han/hun matte have i henderne.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Glgdende gjne (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 17 -
Effekt: Med denne magi forhekser sine gjne til at ligne djevelens, og de har et -
skaer af helvedes ild. Kasteren kigger og peger pa offeret ved denne magi, der
herefter bliver sa intimiderede af kasteren, at vedkommende gjeblikkeligt smider
sine vaben og overgiver sig fuldsteendigt til kasterens nade.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Gnist (markar)
Opgradering:
Magi-niveau: 1 +3 niveauer
Effekt: Man affyrer en gnist, der giver 1 skade. Til denne magi skal der bruges en +1 skade
marker til denne gnist. Denne skal kunne kastes uden at det ger ondt pa
pageeldende, den rammer.
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 +10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 3 (dvs. 4 niveauer) -
Hjertets varme (udpegning)

Opgradering:

Magi-niveau: 15

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren offerets hjerte, og offeret bliver
derved venlig stemt overfor kasteren eller den, som kasteren veelger. Kasteren eller
den, kasteren veelger, bliver derved som en bror for offeret, og offeret vil nasten
gere alt for vedkommende. Denne magi varer i 15 minutter.

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Ild feengsel (afmarkning)

Opgradering:
Magi-niveau: 20 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren et feengsel rundt om sit offer. Offeret -
findes ved, at kasteren skal kaste en markar for fadderne af vedkommende,
hvorefter en cirkel af ild gjeblikkeligt opstar. Denne mur skal indikeres af et torv
eller lignende medbragt af kasteren. Magien varer i 10 minutter, og hvis nogen
rerer cirklen modtager de 4 ild skade. Dog modtager offeret, fanget af magien, 10
ild skade, hvis vedkommende valger at bryde ud og ga igennem.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Ild hjerte (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 15 +10
Effekt: Med denne magi forbraender kasteren offerets hjerte. Kasteren skal rare +8 skade
offeret med begge hander, hvorefter offeret oplever en forferdelig smerte i
brystregionen de naste 3 minutter. Denne magi giver derudover 8 ild skade.
Pris i Mana: 10 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

I1d hud (markgrband)

Opgradering:
Magi-niveau: 17 +5
Effekt: Med denne magi setter kasteren sig i beskyttende magiske flammer. Dette +2 RP
giver kasteren 2 yderligere RP, dog ikke mod vand skade (dvs +2 RP, men ikke
overfor vandskade). Derudover modtager alle, der kommer inden for en radius af
en meter af kasteren 1 ild skade. Denne magi varer i 5 minutter
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer)




lldkugle (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 13 +4
Effekt: Med denne magi fremmaner man en ildkugle, der herefter kan kastes efter +2 skade
en (denne skal ligne og ikke kunne gare ondt). Offeret for denne magi modtager 4 i
skade.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -

Ild mur (afmaerkning)

Opgradering:
Magi-niveau: 5 +5
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren en stationser mur af ild, der dog +2 skade
kun kan veere lineser. Kommer andre indenfor 1 meters afstand af denne mur,
modtager vedkommende 2 ild skade og 3 skade, hvis man deciderede star i muren.
Denne magi varer i 20 minutter, og det kraeves at kasteren afmeerker et omrade
med et torv eller lignende.
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -

I1d pil (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 8 +4 niveauer
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren en pil af ild. Ved denne magi +2 skade
kastes en marker efter offeret, der modtager 2 ild skade, hvis markaren rammer.
Pris i Mana: 5 +2
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer)




11d skjold (markgrband)

Opgradering:
Magi-niveau: 6 Fordobling
Effekt: Med denne formular fremmaner kasteren en skjold af ild omkring sig, der -
beveaeger med kasteren rundt, hvor han/hun feerdes. Kommer andre i kontakt med
kasteren, ogsa med narkampsvaben, modtager vedkommende 2 ild skade.
Derudover har kasteren immunitet overfor ild skade, sa leenge denne magi er aktiv.
Denne magi varer i 10 minutter, og det kreeves at kasteren har et markergdt band
synligt pa sig.
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Smelt 13s (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 19 Fordobles
Effekt: Med denne magi smelter kasteren gjeblikkeligt en ikke-magisk las. Det er -
derved lige meget, hvor hgijt niveau af evnen “lave lase” denne Ias er blevet lavet
med — den smelter gjeblikkeligt.
Pris i Mana: 15 -10
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Varmens kabe (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 21 Fordobles
Effekt: Med denne magi beskytter kasteren sig selv mod selv den voldsomste -
kulde. Dette vil sige, at kasteren bliver immun til magien ”nordens kulde”. Det vil
sige, at naste gang kasteren bliver udsat for magien "nordens kulde” har denne
ingen effekt.
Pris i Mana: 15 -5
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Jord sfeeren:

Mageren er nu blevet til mester inden for jordens element. Denne sfere af magi henter sine kraefter

fra planet af jord. For neermere forstaelse af de forskellige
planer se "baggrunds historier om Adien”.

Anti-magi (markegrband)

Opgradering:
Magi-niveau: 18 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Dominere rgdder (udpegning)
Opgradering:
Magi-niveau: 5 +3
Effekt: Med denne formular dominerer kasteren rgdderne fra jorden omkring +1 minut
offeret til at vokse sig starre og gribe fat om offeret. Offeret bliver herefter holdt
fast i 1 minutter.
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer) -
Fornemme usynlighed (personlig)

Magi-niveau: 10

Opgradering:

Effekt: Med denne formular er kasteren i stand til, at fornemme usynliges
tilstedeveerelse. Denne magi virker som “’se usynlighed”

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Magi-brugende evne (dvs "tro”, "naturens band”, ”magi” osv.)

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Gift pil (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 19 +5
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren en pil, der er forgiftet. Kasteren skal +5 minutter
til denne magi bruge en marker, der kastes efter offeret. Rammes offeret af denne
markgr modtager vedkommende 3 i gift skade plus 1 gift skade yderlig hvert minut
i de naeste fem minutter (dvs. 3 gift skade og en gift skade per minut, de naste 5
minutter).
Pris i Mana: 10 -5
Prisi XP: 10 +10
Mod-evne: Standhaftighed -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Gorgonens bergring (bergring)
Opgradering:
Magi-niveau: 15 -
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sine hande. Den farste kasteren rarer -
herefter bliver til sten i 5 minutter, og kan derved ikke gare noget.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
I ét med naturen (personlig)

Magi-niveau: 18

Opgradering:

Effekt: Med denne magi er kasteren i stand til at forsvinde, hvis han/hun er i
neerheden af noget, man kan gemme sig bag, der samtidigt er lavet af naturlige
materialer (fx et trae eller sten mur). Med denne magi regnes kasterens niveau af
evnen “’skjul” som 20 niveauer hgjere end ellers (dvs +20 til evnen "skjul”).

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Jordens gab (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 23 +8
Effekt: Med denne magi for kasteren jorden til at opsluge en person. Offeret for +10 meter i
denne magi bliver derved ude af stand til at foretage sig noget. Denne magi virker i radius
20 minutter eller til, at kasteren frigiver offeret. Kasteren er ved denne magi ngd til
at veere inden for 10 meters radius af den fangede.
Pris i Mana: 10 -2
Prisi XP: 10 +10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: -

Jordens Passage (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 12 Fordobles
Effekt: Med denne magi gar kasteren i et med jorden under sig. Kasteren tager her | +5 minutter
en arm i luften, hvorefter han/hun ikke kan blive skadet af nogen form for skade.
Kasteren kan dog ej helle selv skade andre hverken med magi eller vaben.
Derudover kan kasteren ikke tage blot et enkelt skridt. Denne magi varer i 5
minutter.
Pris i Mana: 15 -2
Prisi XP: 10 +5
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -

Jordskeelv (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 13 +25 niveauer
Effekt: Med denne formular fremprovokerer kasteren et jordskeelv omkring sig +12 i skade
selv. Alle der er i 2 meters radius rundt om kasteren modtager 4 skade
Pris i Mana: 10 +15
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)




Magisk trae-stav (bergrning)

Opgradering:

Magi-niveau: 12

Fordobles

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sin vandrepind. Kasteren kan med
denne magi opbevare en anden magi i sin trae-stav. Magien opbevaret i tree-staven
kan herefter blive brugt uden, at kasteren skal lave en remse samt at lave
handfaktor. Denne magi holder indtil, at magien opbevaret i tree-staven er brugt,
dog maksimalt en spilgang.

+1 magi i
staven

Pris i Mana: Speciel (10 mana plus prisen for den magi, der skal opbevares i tree-
staven)

+2

Prisi XP: 10

Mod-evne: Speciel (kommer an pa den opbevarede magi)

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)

Naturlige mineraler (udpegning)

Magi-niveau: 16

Opgradering:

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en genstand hos sit offer. Dette kunne
veere en rustning, et sveerd eller lignende. Denne genstand bliver herefter lavet om
til ressourcer, hvilket regelteknisk vil sige, at genstanden bliver ubrugelig.
Kasteren gar sammen ned med offeret til spilledelsen, hvorefter kasteren modtager
den rette maengde ressourcer (kastes denne magi i en kamp-situation eller anden
hektisk situation, gar offeret og kasteren farst ned til handelsposten efter denne er
overstaet).

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Neutralisere gift (bergrning)

Opgradering:

Magi-niveau: 21

+3

Effekt: Med denne magi fjerner kasteren enhver form for gift, der matte veere i
vedkommende, som kasteren bruger magien pa. Der vil sta under den givne magi
eller eliksir, om det matte vere en gifteffekt.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Sten hud (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 3 +5
Effekt: Med denne formuler fortryller kasteren sin egen hud, der bliver, som var -
den af sten. Derved for kasteren yderlig 2 RP pr. niveau kasteren har i ”jord
sfeeren” (dvs +2 RP pr. niveau i ”jord sferen”). Med denne formular skal kasteren
have et grat bind synligt pa sig.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Sten veeg (afmarkning)

Opgradering:

Magi-niveau: 2 +4

Effekt: Med denne magi skaber kasteren en mur af sten, mudder — ja jorden selv.
Denne virker ikke som de almindelige murer beskrevet i regelsattet under
"bygninger”. Kasteren markerer et omrade med et torv, hvor der skabes en mur
med 15 KP. Denne mur kan gdeleegges af almindeligt skade fra vaben, magier og
lignende. Muren skal vare lineser og maksimalt 5 meter lang. Muren holder
foruden i 30 minutter

+30 minutter

Pris i Mana: 10 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Torne vaeg (afmarkning)

Opgradering:

Magi-niveau: 13 Fordobles
Effekt: Med denne magi skaber kasteren en vag af torne, der maksimalt kan vare +5 meter
5 meter lang, men behgver ikke, at veere linegr. Man kan ikke komme igennem
denne Torne veeg, uden at hugge den ned ferst. Torne veeggen giver dog 3 i skade
til enhver, der kommer kontakt med den — ogsa selvom det kun er kontakt via et
slag fra et vaben. Torne vaeggen varer i 10 minutter, hvorefter den forsvinder fa sig
selv. Derudover skal vaeeggen markeres med et torv eller lignende. Torne veeggen
har det samme antal KP, som man har brugt i mana pa at kaste magien.
Pris i Mana: XX (maksimalt 15) Fordobles
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Luft sfeeren:

Mageren er nu blevet mester af luftens arter. Denne sfeere af magi henter sine kreefter fra planet af
luft. For neermere forstaelse af de forskellige planer se "baggrunds historier om Adien”.

Besvime (bergring)

Magi-niveau: 18

Opgradering:

Effekt: Med denne magi fjerner kasteren ilten fra luften omkring offeret, der
herved besvimer. For at kunne bruge denne magi skal kasteren bergrer sit offer
med begge haender, der herefter besvimer i 4 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Cirkel af tomhed (afmarkning)

Opgradering:

Magi-niveau: 25

+10

Effekt: Med denne magi treekker kasteren alt luften ud af en cirkel pa 1 meters
radius, der skal markeres med et torv eller lignende. Alle herinde besvimer i 2
minutter.

+2 minutter

Pris i Mana:

-5

Pris i XP:

10

Mod-evne:

Maksimal antal Opgraderinger:

Fortie (bergring)

Magi-niveau: 5

Opgradering:

Effekt: Med denne magi mister offeret talens evne og bliver stum i 5 min.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Fuld vind (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 19 +6
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person, der herefter ikke kan stoppe | +2 minutter
med at snakke i 2 minutter. Kasteren skal med denne magi bergre offeret med
begge hander.
Pris i Mana: 10 -5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Kvele (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 21 -
Effekt: Denne magi virker som ”besvime”, men er dog meget kraftigere, hvorved +4 minutter
offeret yderligere tager 8 i skade.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Modsta magi (kun besvimelseseffekten) -
Maksimal antal Opgraderinger: -

Luftkugle (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 4 +4 niveauer
Effekt: Med denne magi skaber kasteren en kugle af komprimerede luft, der kastes +1 skade
efter et offer. Til denne magi kastes en marker for at afgere, om offeret bliver yderligere
ramt. Bliver offeret ramt modtage denne 2 i skade og "velter”, dvs at
vedkommende skal ligge sig fladt ned pa ryggen, farend at han/hun ma foretage
nye handlinger.
Pris i Mana: 10 +1
Prisi XP: 10 5

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer)




Luftskjold (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 2 +2 niveauer
Effekt: Denne magi giver immunitet mod pile og kaste vaben. Kasteren skal med -
denne magi have et hvidt band synligt pa sig. Effekten fra denne magi varer i 10
minutter.
Pris i Mana: 10 -5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Lufttryk (personlig)
Opgradering:
Magi-niveau: 7 +5
Effekt: Med denne magi skaber kasteren et utroligt hgjt lufttryk omkring sig selv. +1 skade og
Dette giver alle inden for 0,5 meter af kasteren 2 i skade, smat at de "velter”, dvs +0,5 meter
at de skal leegge sig fladt ned pa ryggen farend at nye handlinger ma tages.
Pris i Mana: 5 +2
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -
Magisk spejl (personlig)

Magi-niveau: 17

Opgradering:

Effekt: Med denne magi skaber kasteren et magisk spejl, der kaster den farste
magi tilbage, som kasteren bliver ramt af efter at denne magi er kastet. Har
magien, der bliver kastet pa én, en marker skal denne kastes tilbage til afsender.
Markaren skal ikke ngdvendigvis ramme, men blot tilbage til ejermanden. Om
magien bliver reflekteret afgeres af ens eget niveau af “magi” og modstanderens
niveau af "magi”.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Magi-brugende evne (dvs. ’tro”, "magi”, demonologi” osv.)

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Optisk illusion (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 20 -
Effekt: Med denne magi bgjer kasteren lysets straler om en genstand, der herved -
bliver usynlig for alle andre end kasteren. For at kaste denne magi skal spilledelsen
kontaktes, og der skal skrives en seddel, hvorpa der star effekten af magien samt
ens niveau af evnen "magi”.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Magi, hvis se usynlighed er aktiv (se magien ”se usynlighed”) -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Sonisk brag (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 24 Fordobles
Effekt: Med denne magi satter kasteren luften i beveegelse, der herved danner et +4 skade og
brag. Kasteren afslutter remsen for at kaste denne magi med et klap i heenderne. +5 minutter
Alle der star indenfor en meter af kasteren modtager 4 i skade og bliver dgve i 10
minutter.
Pris i Mana: 15 -5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: -
Maksimal antal Opgraderinger: -

Supersoniskkugle (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 30 Fordobles
Effekt: Med denne magi sender kasteren en kugle af komprimerede luft af sted +5 skade
med supersonisk hastighed. Kasteren skal til denne magi bruge en markar for at
afgere, hvorvidt offeret er ramt. Rammes offeret modtager denne 15 i skade samt
"veelter”, dvs at vedkommende skal lzegge sig fladt ned pa ryggen fgrend at nye
handlinger ma tages.
Pris i Mana: 15 -5
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Tids stop (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 22 +12
Effekt: Med denne magi stopper kasteren tiden. Han hun reekker en arm i vejret, +4 minutter
og kan herefter ikke pavirkes af andre. Kasteren er derudover fri til at bevaege sig
hvorhen han/hun vil. Kasteren kan dog ikke med denne magi abne lukkede porte.
Effekten fra denne magi varer i 2 minutter. Andre kan stadig agere i mens.
Pris i Mana: 15 +10
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Usynlighed (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 18 Fordobles
Effekt: Med denne formular fortryller kasteren en enkelt til at veere usynlig. Denne | +5 minutter
skal have et hvidt armband synligt pa sig under effekten af denne magi. Magien
virker i 10 minutter eller, hvis pagealdende rgrer en anden karakter eller forsgger at
tage en ting.
Pris i Mana: 20 -5
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: "Magi-brugende evner (dvs "tro”, "magi”, ”Ande-kontakt” osv.) ved
visse formularer.

Maksimal antal Opgraderinger:




Vand sferen:

Mageren er nu blevet til mester inden for vandens element. Denne sfeere af magi henter sine kraefter
fra planet af vand. For nermere forstaelse af de forskellige planer se "baggrunds historier om

Adien”.

Destruer magisk genstand (bergring)

Magi-niveau: 21

Opgradering:

Effekt: Med denne destruerer kasteren 1 magisk genstand. Nar denne magi bruges
kontaktes spilledelsen (i tilfeelde af, at noget ekstraordinert sker), og genstanden

afleveres.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Fra sten til ked (bergring)

Magi-niveau: 15

Opgradering:

Effekt: Med denne magi ophaver kasteren effekten af magien ”gorgonens
bergring”.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne:

Maksimal antal Opgraderinger:

Glemsel (bergring)

Magi-niveau: 9

Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Gift pil (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 19 +5
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren en pil, der er forgiftet. Kasteren skal +5 minutter
til denne magi bruge en marker, der kastes efter offeret. Rammes offeret af denne
markgr modtager vedkommende 3 i gift skade plus 1 gift skade yderlig hvert minut
i de naeste fem minutter (dvs. 3 gift skade og en gift skade per minut, de naste 5
minutter).
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 +10
Mod-evne: Standhaftighed -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Heale (bergring)
Opgradering:
Magi-niveau: 13 +4
Effekt: Med denne magi kurerer kasteren med magiske krafter sar ved en dgd +2 healing
eller saret. Offeret healer 2 KP. Der er ingen forskel pa hele og genoplive, nar der
er tale om brug af magi. Altsa er det ligegyldigt om den person, man heler, er pa 0
HP eller ej.
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -
Hypnose (bergring)

Magi-niveau: 12

Opgradering:

Effekt: Med denne magi hypnotiserer kasteren sit offer. Kasteren skal med denne
magi bergre offeret med begge haender, hvorefter offeret er i dyb hypnose, hvor
offeret blot star og stirrer tomt ud i luften. Derudover skal offeret svarer sandt pa
alt, hvad kasteren spgrger om i denne trance.

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Masse heal (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 22 -
Effekt: Denne magi virker som magien "heale”, dog har denne magi effekt pa -
kasteren selv og alle venligtsindede overfor kasteren i en radius af 1 metrer ud fra
kasteren.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Mental skjold (personlig)
Opgradering:
Magi-niveau: 13 -
Effekt: Med denne magi beskytter kasteren sig selv med et en magisk mental -
barriere. Denne magi forgger kasterens niveauer af evner moral” og "modsta
magi” med samme antal, som kasteren bruger mana pa denne magi. Eksempelvis
bruger kasteren 10 mana pa denne magi, hvorefter evnerne "moral” og "modsta
magi” regnes 10 niveauer hgjere end ellers (dvs +10 "moral” og "modsta magi”).
Effekten af denne magi varer i 10 minutter.
Pris i Mana: XX (maksimalt 15) -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Paralysere person (udpegning)

Opgradering:

Magi-niveau: 20

Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldsteendig paralyseret.
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt opharer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga veek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i ”magi” (som altid) og offeret skal udpeges.

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 15

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Patving minde (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 17 -
Effekt: Kasteren ind-printer et minde pa offeret af denne magi. Kasteren har to -
minutter efter at magien er kastet til at komme pa mindet, hvorefter det konkret
skal forklares til offeret. Herefter er mindet permanent indtil ens hukommelse
bliver gendannet eller man pludseligt star overfor konkrete beviser for at mindet er
falsk. Det sidste er Spilleder afgjort, sa i dette tilfeelde kontaktes en spilleder for
afklaring.
Pris i Mana: 20 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Smerte (bergring)
Opgradering:
Magi-niveau: 15 -
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sit offer. Kasteren skal med denne -
magi bergre offeret med begge haender, hvorefter offeret oplever en ulidelig smerte
i hele kroppen. Offeret for denne magi falder til jorden i skrig og smerte i 5
minutter. Derudover regnes offerets niveau af evnen “moral”, som 10 mindre i 10
minutter (dvs -10 i evnen “moral” i 10 minutter).
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Sgvn (bergring)

Magi-niveau: 14

Opgradering:

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sit offer. Kasteren skal med denne
magi bergre offeret med begge haender, hvorefter offeret falder i en dyb sevn i 5
minutter.

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Uddriv gift (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 12 -
Effekt: Med denne magi fjerner kasteren enhver form for gift, der matte veere i -
vedkommende, som kasteren bruger magien pa. Der vil sta under den givne magi
eller eliksir, om det matte vare en gifteffekt.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Eliksirer -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Udsug mana (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 21 +13
Effekt: Med denne magi udsuger og stjeler kasteren mana points fra en anden -
magi-bruger. Offeret kan dog aldrig have et negativt antal mana points. Kasteren
udsuger lige sd mange mana points, som kasteren selv bruger mana pa at kaste
denne magi.
Pris i Mana: XX (maksimalt 15) +25

) maksimalt
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Udsug vand (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 24 +6
Effekt: Med denne magi udsuger kasteren alt vandet i kroppen fra sit offer. -
Kasteren skal bergrer offeret for at denne magi har effekt, hvorefter offeret der
(gar pa 0 KP).
Pris i Mana: 20 -10
Prisi XP: 10 -

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Vandkugle (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 4 +6
Effekt: Med denne magi skyder en kugle af vand frem fra kasterens finger. For at +4 skade
afgere, hvorvidt offeret bliver ramt skal der kastes en markgr. Rammes offeret af
denne markgr tager vedkommende 4 vand skade.
Pris i Mana: 5 +2
Prisi XP: 5 5
Mod-evne: Ingen
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -

Vand pil (marker)

Opgradering:
Magi-niveau: 2 +4
Effekt: Med denne magi skyder en pil af vand frem fra kasterens finger. For at +2 i skade
afgere, hvorvidt offeret bliver ramt skal der kastes en markgr. Rammes offeret af
denne markgr tager vedkommende 2 vand skade.
Pris i Mana: 5 +2
Prisi XP: 5 S)
Mod-evne: Ingen
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -

Vandskjold (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 3 +3
Effekt: Med denne magi skaber kasteren et beskyttende lag af vand omkring sin +2 RP
hud, der giver 2 RP overfor ild skade, samt immunitet mod vandskade. Dette
skjold varer i 10 minutter.
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer)




Livs domaene:

Dette domeaene af magi henter sine kreafter fra planet af liv og godhed. For neermere forstaelse af de
forskellige planer se "baggrunds historier om Adien”. For at kunne blive kyndig i dette domaene ma

kasteren pa forhand veere kyndig i luft sfeeren niveau 2 og ild sfaeren niveau 2.

Anorns pil (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 10 Fordobles
Effekt: Med denne fremmaner kasteren en magisk pil, der bryder magiske -
barriere. Ved denne magi udpeges ofret, hvorefter falgende formularer bliver
ophavet "Magisk spejl”, ”Magisk skjold”, ”Magisk mur” og “uigennemtraengeligt
skjold”.
Pris i mana: 10 -5
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -
Anti-magi (markerband)
Opgradering:
Magi-niveau: 18 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Anti-magisk felt (afmarkning)

Magi-niveau: 20

Opgradering:

Effekt: Med denne magi skaber kasteren en cirkel med radius pa 2 meter, hvor der
indenfor dette felt ikke kan kastes magi

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Befri vilje (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 8 -
Effekt: Med denne magi frigar kasteren bandet mellem en u-ded og den u-dades -
nekromantiker. Den u-dgde bliver derved ikke levende igen, men er ikke bundet til
at udfarer nekromantikerens' vilje.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Beskyttelse mod elementer (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 13 Fordobles

Effekt: Med denne magi fortryller kasteren sig selv eller en person efter eget valg.
Kasteren eller personen tager herefter kun halv skade (rundet op) fra elementerne;
Id, jord, luft og vand. Det vil sige at hvis kasteren, der har kastet denne magi pa
sig selv, modtager 5 ild skade bliver det kun 3 ild skade (5/2= 2.5 rundet op til 3).
Effekten af denne magi varer i 10 minutter.

+10 minutter

Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Genskab hukommelse (bergring)
Opgradering:

Magi-niveau: 11

+11 niveauer

Effekt: Kasteren genskaber hukommelse, der ellers var blevet slettet. Dette skal
gares senest en time efter, at hukommelsen hos offeret er blevet stjalet.

+1 time senest

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs. 5 niveauer)




Glemsel (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 9 +8
Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse. +5 minutter
Pris i Mana: 6 +2
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -

Indre lys (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 10 -
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sine hander, der ved naste bergring -
med begge hander, pa en anden mager af det "marke domaene”, giver 10 i skade.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Lam sveerdhand (udpegning)

Magi-niveau: 15

Opgradering:

Effekt: Med denne magi lammes offeret i den hand/arm, som vedkommende
bruger til at baere vaben. Denne kan derefter ikke bruges mere af naturlige grunde,
og offeret taber gjeblikkeligt det, vedkommende givetvis matte holde i den hand.
effekten holder 1 time eller til man har modtaget 1 KP enten ved naturlig healing
("ferstehjeelp”) eller magisk. Nar denne magi kastes peger kasteren blot pa offeret
og raber magiens navn og sit niveau i evnen "magi”, som beskrevet i reglerne farst
i dokumentet.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger:




Livets bergring (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 15

Effekt: Med denne magi kurerer kasteren et offer for magien “pest”.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Livs beskyttelse (personlig)

Magi-niveau: 17

Opgradering:

Effekt: Med denne magi skaber kasteren en magisk barriere mod dgdens greb.
Kasteren bliver med denne magi immun overfor magien "dedens bergring” de
naeste 15 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Livskraft (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 17

+5

Effekt: Med denne magi kurerer kasteren med magiske krafter sar ved en ded
eller saret. Denne magi giver offeret 15 KP. Der er ingen forskel pa hele og

genoplive, nar vi snakker magi. Altsa er det ligegyldigt om den person, man heler,

er pa 0 HP eller gj.

+5 KP

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Lys missil (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 22 Fordobles
Effekt: Med denne magi fremmaner mageren et missil af ren lys, der star ud fra +10 i basis
hans/hendes finger. Denne giver 15 i skade, og mageren skal have en marker at skade
kaste efter malet for at afgare, om mageren rammer sit mal. Missilet af lys giver
dog dobbelt skade til, u-dgde og andre lyssky vasener. Specielt til sort-elvere giver
denne 15 skade og paralysere i 60 sekunder. Er der tvivl om hvorvidt et veesen
eller racer er lyssky kontakt da spilledelsen. Denne marker ma pa ingen made gere
ondt.
Pris i Mana: 10 +5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Lovehjerte (personlig)
Opgradering:
Magi-niveau: 15 Fordobles
Effekt: Med denne magi hgjner kasteren moralen hos sig selv og sine allierede. 5 +5 allierede
allierede, af kasterens eget valg, regnes for at have evnen ”moral” 10 niveauer og +5 moral
hajere end ellers. Denne magi varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 15 5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Magisk spejl (personlig)

Opgradering:

Magi-niveau: 20

Effekt: Med denne magi skaber kasteren et magisk spejl, der kaster den farste
magi tilbage, som kasteren bliver ramt af efter at denne magi er kastet. Har
magien, der bliver kastet pa én, en marker skal denne kastes tilbage til afsender.
Markaren skal ikke ngdvendigvis ramme, men blot tilbage til ejermanden. Om
magien bliver reflekteret afgeres af ens eget niveau af "magi” og modstanderens
niveau af "magi”.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Magi-brugende evne (dvs "Tro”, "Magi”, ”Naturens band” osv.)

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Magisk veeg (afmerkning)

Opgradering:

Magi-niveau: 18 +5
Effekt: Med denne magi skaber kasteren en magisk veeg, der opretholdes sa leenge +5 meter
kasteren koncentrerer sig herom. Denne magiske vag indikeres med et torv eller
pa lignende made, der dog maksimalt kan vaere 5 meter langt. Denne veeg kan ikke
brydes ned med styrke eller med maskiner.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -

Mana skjold (personlig)

Opgradering:

Magi-niveau: 15 +5
Effekt: Med denne magi skaber kasteren en magisk rustning af mana. Kasteren +10 mana
laver mana om til RP til et maksimum af 10 mana-points. Disse mana-points er points
stadig tilgeengelige for kasteren til at kaste magi med, men de er de sidste til at
blive brugt. Efterhanden som kasteren bruger af mana, der er lavet til RP,
forsvinder beskyttelsen i takt med at kasteren bruger dem. Denne beskyttelse
beskytter ikke mod bonk, snigmord og lignende.
Pris i Mana: XX (max 10) +10 max
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimum -

Patving minde (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 22

Effekt: Kasteren ind-printer et minde pa offeret af denne magi. Kasteren har to
minutter efter at magien er kastet til at komme pa mindet, hvorefter det konkret
skal forklares til offeret. Herefter er mindet permanent indtil ens hukommelse
bliver gendannet eller man pludseligt star overfor konkrete beviser for at mindet er
falsk. Det sidste er Spilleder afgjort, sa i dette tilfeelde kontaktes en spilleder for
afklaring.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 15

Mod-evne: modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Se usynlig person (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 20 -
Effekt: Med denne magi kan man fornemme, om der er en usynlig person inden -
for 15 meters radius, og hvor denne i givet fald er. Denne evne virker i 30
minutter, og hver gang man marke efter, i de 30 minutter, om der er en usynlig i
naerheden rabes magiens navn samt ens magi niveau.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Magi-brugende evne (dvs ”Tro”, "Magi”, ”Ande-kontakt” osv) -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Solarius’ gje (personlig)
Opgradering:
Magi-niveau: 10 +7
Effekt: Med denne magi star der et stralende lys af den rene godhed ud fra +3 skade
kasteren. Alle u-dede indenfor en radius af 3 meter tager 2 skade. Inden denne
magi kastes skal spilledelsen kontaktes og en spilleder med ud for at lave en
vurdering af, hvilke u-dgde, der bliver pavirket.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -
Uigennemtrangeligt skjold (personlig)

Magi-niveau: 15

Opgradering:

Effekt: Kasteren af denne magi skaber et magisk skjold om sig selv, der ikke kan
gdelegges, og man pa ingen made kan give kasteren skade. Tager kasteren dog
blot et enkelt skridt eller begynder at kaste magi brydes skjoldet. Angriber kasteren
andre gdelaegges skjoldet ogsa, og skjoldet kan maksimalt holde 30 minutter. Nar
kasteren bruger denne magi markeres dette ved at kasteren leegger armene over
kors.

Pris i Mana: 20

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Uovervindelig (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 16 -
Effekt: Med denne magi fortryller kasteren sig selv eller en enkel person, der -
efterfalgende foler sig uovervindelig. Dette giver +7 til evnen "morale” ens
"morale” niveau stiger altsa med syv. Denne magi gar ikke, som navnet ellers
indikere, en karakter uovervindelig, men blot fglelsen af at veere det. Derudover
holder effekten af denne magi i 1 time eller til karakteren under pavirkning af
magien er nede pa 1 KP.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Velsignelse (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 4 +5
Effekt: Med denne magi velsigner kasteren sig selv eller en person efter eget valg +1 skade og
med godhedens og lysets krafter. Kasteren eller personen valgt skader yderlig en +1 RP

og har yderlig et RP mere (dvs +1 skade og +1 RP).

Pris i Mana: 15

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs 10 niveauer)




Metal domaene:

Dette domane af magi henter sine kraefter fra planet af jern, metal og smelteovne. For nermere
forstaelse af de forskellige planer se "baggrunds historier om Adien”. For at kunne blive kyndig i
dette domeene ma kasteren pa forhand vaere kyndig i ”jord sfaeren niveau 2” og "ild sfaeren niveau

27,

Haglkugle (markar)

Opgradering:
Magi-niveau: 2 +3 niveauer
Effekt: med denne magi fremmaner mageren en haglkugle af metal som han +1 skade
skyder efter modstanderen, bolten giver 3 skade ved treffer, og kreever at du kaster
en markaer.
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -

Jern beskyttelse (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 20 -
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren sig energier fra planet af metal, jern -
0g smelteovne. Kasteren bliver med denne magi immun overfor magien “udsug
vand” i de naste 15 minutter.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Jern hud (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 18 +10
Effekt: Med denne magi fortryller kasteren sin hud, der herefter giver 10 RP +5RP
yderlig (dvs +10 RP).
Pris i Mana: 15 +5
Prisi XP: 15 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)




Jern tree (Markgrband)

Opgradering:

Magi-niveau: 7

+7

Effekt: Med denne formular fortryller kasteren et objekt lavet af trae, der herefter
har karakteristik og regler, som var det lavet af jern. Denne magi varer i 30
minutter.

+30 minutter

Pris i Mana: 10 +1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs 6 niveauer) -
Jern vilje (personlig)

Opgradering:
Magi-niveau: 11 +15 niveauer
Effekt: Med denne magi fortryller kasteren sig selv eller en person efter eget valg. |+10 til "moral”
Evnerne "moral” og "modsta magi” hos kasteren eller personen valgt regnes for 10 | og "modsta
niveauer hgjere end ellers (dvs +10 "moral” og "modsta magi”). magi”
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 15 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgraderinger. -

Jern vaeg (afmarkning)
Opgradering:

Magi-niveau: 12

Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren en vag af jern. Denne skal vare
linezer og maksimalt 5 meter lang. Kasteren skal endvidere bruge et torv eller
lignende genstand til at markere, hvor vaeggen er. Denne magi varer i 30 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Komet (markar)

Opgradering:

Magi-niveau: 20

Fordobles

Effekt: Med denne formular nedkalder kasteren en komet, der gjeblikkeligt slar
ned. Kasteren skal til denne magi bruge en markar for at indikere, hvor
kometnedslaget finder sted. Markaren ma pa ingen mader kunne gere ondt at blive
ramt af. Kometen giver 15 skade til alle i en radius af 2 meter fra der, hvor
markgren lander. Derudover blases alle indenfor omradet omkuld, hvilket vil sige,
at de skal leegge sig fladt ned pa ryggen, farend de igen ma handle. Denne magi
tager 3 minutter at kaste.

Dobbelt s&
meget skade
0g -1 minut at
kaste.

Pris i Mana: 15

+5

Prisi XP: 15

10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer)

Magisk vaben (bergring)

Magi-niveau: 10

Opgradering:

Effekt: Med denne formular fortryller kasteren et vaben, sa dette giver mere
skade. Hvor meget mere skade, vabenet giver, afhenger af kasterens niveau i
evnen "magi”. Har kasteren niveau 10 i evnen "magi” giver vabenet en skade
yderlig (dvs +1 skade), har kasteren niveau 20 giver vabenet 2 skade yderlig (dvs
+2 skade) og har kasteren niveau 30 giver vabenet 3 skade yderlig (dvs +3 skade).
Denne effekt varer i 10 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Meteor (markar)

Opgradering:

Magi-niveau: 10

Fordobling

Effekt: Med denne formular nedkalder kasteren en meteor, der gjeblikkeligt slar
ned. Kasteren skal til denne magi bruge en markar for at indikere, hvor
meteornedslaget finder sted. Markaren ma pa ingen mader kunne ggre ondt at blive
ramt af. Meteoren giver 6 skade til alle i en radius af 1,5 meter fra der, hvor
markgren lander. Derudover bleses alle indenfor omradet omkuld, hvilket vil sige,
at de skal leegge sig fladt ned pa ryggen, farend de igen ma handle.

+6 skade

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

10

Mod-evne:

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Rust (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 11 -

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren af denne magi sine haender. Alle -
genstande af metal hos den farste, som kasteren herefter rarer med begge haender,
inden for 10 minutter, ruster. Alle metal genstandende bliver derved ubrugelige og
skal repareres (dvs vaben ikke kan give skade og rustninger ikke kan give RP).

Pris i Mana: 10 -

Prisi XP: 10 -

Mod-evne: Ingen -

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -




Mgrke domaene:

Dette domaene af magi henter sine krafter fra planet af marke og ondskab. For naermere forstaelse
af de forskellige planer se "baggrunds historier om Adien”. For at kunne blive kyndig i dette
domane ma kasteren pa forhand vere kyndig i ”jord sfaeren niveau 2” og "vand sfaren niveau 2”.

Befale (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 17 -
Effekt: Med denne formular kan kasteren befale en anden karakter at gare 1 ting. -
Dette kan dog ikke vaere noget, for offeret, fuldsteendigt absurd, som fx bega
selvmord, angrib ene mand orkerne, dg, gdeleeg dit tempel, edelaeg din helligdom
osv. Man kan derimod godt befale en karakter, at angribe hele ork-haeren, hvis det
betyder at kasteren kan redde sig selv fra samme. Kasteren skal have bergrt offeret
med begge haender for at denne magi har effekt.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Blindhed (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 19 -
Effekt: Med denne formular forbander mageren offeret til at veere blind. Magien -
virker i 30 sekunder, hvor at offeret skal lukke gjnene og spille pa, at
vedkommende er blevet blindet. Dette gar naturligvis offeret ukampdygtig.
Mageren skal bergrer sit offer for at effekten pavirkes, og kasteren skal bruge
energien mindst et minut efter at magien er kastet.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Fluxild (markgr)

Opgradering:
Magi-niveau: 3 Fordobles
Effekt: Kasteren fremmaner fluxild fra det mgrke element denne energi stremmer +2 skade
ud fra kasterens haender som ild der breender offeret og giver 2 skade kraever
marker til at kaste med.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer)




Fornemme lggne (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 8

+14 niveauer

Effekt: Kasteren kan fornemme om en enkelt person taler sandt eller lyver (kun
kasteren). Den adspurgte skal svare, men kan stadig godt lyve, hvilket blot skal
informeres om til kasteren. Kasteren kan kun fornemme dette for de farste to
spargsmal, der bliver stillet efter magien er kastet.

+2 spgrgsmal

Pris i Mana: 5 +2
Prisi XP: 15 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs 3 niveauer) -
Forstening (bergring)
Opgradering:
Magi-niveau: 20 -
Effekt: Med denne formular forhekser kasteren sit offer, og gar det derved til sten. -
Ofret kan hverken se, hare eller pa anden made opfatte, hvad der sker omkring det.
Da alle personens genstande ogsa bliver til sten, er det ikke muligt at stjeele fra en
under pavirkning af denne magi. Kasteren skal bergre sit offer forend magien
pafares. Offeret for denne magi kan endvidere ikke skades eller pavirkes af magi,
mens denne er af sten. Magien virker i 10 minutter,
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Magisk skade (markerband)
Opgradering:
Magi-niveau: 16 +5 niveauer
Effekt: Med denne formular forhekser kasteren et vaben, sa dette vaben giver +1 +1 skade
magisk skade (derved giver vabenet en mere i skade end ellers). Denne effekt
aftager efter 30 minutter, og magien kraver, at et gult band bindes synligt om
vabenet.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 3 (dvs 4 niveauer)




Mana i stav (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 12 +3 niveauer
Effekt: Med denne formular overfarer mageren op til 20 mana points til sin stav +5 mana
(af samme grund er en stav et krav for denne magi). Disse mana points kan overfares til
derefter senere blive udlgst og brugt til en magi. Derved har mageren mulighed for staven
at opmagasinere mana, og derefter meditere for at genvinde det overfarte. Pa den
made kan en mager blive ualmindelig farlig i kamp situationer.
Pris i Mana: XX -
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimum -
Mur af ild (afmarkning)
Opgradering:
Magi-niveau: 13 +5 niveauer
Effekt: Med denne formular fremmaner mageren en mur af ild til maksimum 5 -
meter. Denne giver 5 ild-skade og skal symboliseres med et torv eller lignende,
hvis man beveaeger sig igennem den. Barer man en ringbrynje giver muren 6 skade,
beerer man en plade rustning giver denne 7 skade, og hvis man berer leeder
rustninger er disse gdelagte og giver dermed ikke RP.
Pris i Mana: 10 -5
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs 2 niveauer) -
Markets bergring (bergring)

Opgradering:

Magi-niveau: 23

Effekt: Med denne formular pakalder kasterens sig de markeste energier, der
samles i hans/hendes hander. Kasteren skal herefter rare sit offer med begge
heender, der modtager 25 skade.

Pris i Mana: 25

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Panik (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 15 -
Effekt: Med denne formular fgder kasteren en grusom panik i offeret. Kasteren -
skal bergrer offeret med begge haender senest 5 minutter efter at denne magi er
blevet kastet, hvorefter offerets evner "Moral”, "opmarksomhed”, "arvagenhed”
og "styrke” regnes for 5 niveauer lavere end normalt (dvs -5 til evnerne “moral”,
"opmaerksomhed”, "arvagenhed” og "styrke™).
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Paralysere person (udpegning)

Opgradering:
Magi-niveau: 18 -
Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldsteendig paralyseret. -
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt opharer efter 10 minutter, nar kasteren ophaver det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga veek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i ”magi” (som altid) og offeret skal udpeges.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Usynlighed (bergring)

Opgradering:
Magi-niveau: 18 Fordobles
Effekt: Med denne formular fortryller kasteren en enkelt til at veere usynlig. Denne | +5 minutter
skal have et hvidt armband synligt pa sig under effekten af denne magi. Magien
virker i 10 minutter eller, hvis pagealdende rgrer en anden karakter eller forsgger at
tage en ting.
Pris i Mana: 20 -5
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: "Magi-brugende evner (dvs "tro”, "magi”, ”Ande-kontakt” osv.) ved
visse formularer.

Maksimal antal Opgraderinger:




Praesten:

Dette er praestens liste over forskellige formularer. Det geelder specielt for preasten, at de far adgang
til en raekke formularer ud fra deres gud. Der er en liste over generelle magier, som alle praster har
adgang til, mens det ogsa er en liste med magier for hver gud. Disse lister har kun praster af den

pageldende gud adgang til.

Generelle magier:

Bgn (Ritual)

Opgradering:
Tro-niveau: 2 +3 niveauer
Effekt: Kasteren laver en bgn til sin gud, der skeenker ham/hende sin velsignelse. +10 minutter
En af kasterens evner, efter eget valg, regnes to niveauer hgjere end normalt (dvs og +2 til den
+2 til en evne efter eget valg). Ved brug af denne magi skal der bedes i et minut til valgte evne
sin gud. Denne effekt varer i 10 minutter. Denne formular kan kun bruges optil tre
gange pr spilgang.
Pris i Mana: 0 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -

Eksorcisme (Ritual)

Opgradering:
Tro-niveau: 25 Fordobles
Effekt: Med dette ritual uddriver kasteren effekten af en hvilken som helst anden Der ofres 20
magi pa en enkelt person. Dette ritual skal udfares i et tempel, og praesten, der Adanar i
udfarer ritualet, skal have to hjelpere til at messe. Ritualet tager 2 minutter at stedet for 10
udfarer, hvor hjelperne messer og preasten spiller pa, at noget skal uddrives fra XP
personen, magien bliver kastet pa. Denne magi kreever remedier til en veerdi
af 10 Adanar, der betales til spilledelsen inden magien kastes. Derudover kreever
denne magi, da den er sa kraftfuld, at kasteren ofre 10 XP (det er meget
udmattende at kaste magien). Kasteren skal ved denne magi kontakte spilledelsen.
Pris i Mana: 15 -10
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Fgle godhed/ondskab (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 -
Effekt: Kasteren kan med denne magi fale godhed eller ondskab alt efter -
hans/hendes eget livssyn (gode karakterer kan se ondskab og omvendt for onde).
Med denne magi gar man hen til en person, man vil undersgge livssynet (om
vedkommende er god eller ond) hos. Derefter tager man handen pa hovedet og
siger "fale ondskab, er du ond?”, hvis man er en god karakter, og omvendt for
onde. Den adspurgte skal svare arligt pa spargsmalet og ma ikke spille pa det, da
det ikke er et spagrgsmal stillet i spillet. Magiens effekt varer i fem minutter efter, at
den er kastet, hvor man kan fgle godhed/ondskab.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Godheden/ondskabens lys (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 6 +6 niveauer
Effekt: Med denne magi fremmaner kasteren godt eller ondt lys i Kan uddrive
overensstemmelse med eget livssyn. Med godt lys hentet fra de gode guder og eller alliere
planer kan man drive en u-dad eller en deemonbesat pa flygt. Denne effekt varer i 5 sig med
minutter. Med ondt magi fra de onde guder og planer kan man allierer sig med en yderligere en
u-ded eller en demon. Denne effekt varer ligeledes 5 minutter u-ded eller

demon
Pris i Mana: 15 +1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer) -
Helbrede sar (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 +5 niveauer
Effekt: Kasteren kan med denne formular helbrede sar pa en tilskadekommen. +3 KP ved
Kasteren kan ved bergring med begge haender helbrede en person 3 KP. helbredelse.
Pris i Mana: 10 +1
Prisi XP: 10 +5

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimum




Hellig/uhellig ild (Markar)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 +5 niveauer
Effekt: Med denne magi hidkalder kasteren ild hentet direkte fra de gode guder og | +2 skade af
planer eller de onde planer og guder. Om kasteren henter det fra de gode eller onde | samme type.
planer er i overensstemmelse med kasterens eget livssyn. Hentes energien fra de
gode planer giver denne magi 1 lys skade, mens hentes energien fra de onde planer
giver denne magi 1 marke skade. For at afgere om denne magi rammer kasterens
mal, kastes en markar.
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 8
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgraderinger -

Udrensning (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 12 -
Effekt: Kasteren fjerner ved bergring med begge hander effekten af en magi fra -
sig selv eller en person. Det er vedkommende, som denne magi bliver kastet pa,
der veelger hvilken, der udrenses.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Velsignelse, beskyttelse (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 +4 niveauer
Effekt: Med denne magi fortryller kasteren en person ved bergring med begge +1RP
haender. Vedkommende far yderlig 1 RP (dvs +1 RP). Denne effekt varer i 10
minutter. Ved denne magi ofres der 5 Adanar til kasterens gud, der gjeblikkeligt
skal afleveres til spilledelsen.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 +10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 7 (dvs. 8 niveauer)




Velsignelse, styrke (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 2 +2 niveauer
Effekt: Med denne magi fortryller kasteren en person ved bergring med begge +1 styrke
heender. Vedkommendes evne styrke regnes et niveau hgjere end normalt (dvs +1
til evnen “’styrke”). Denne effekt varer i 10 minutter. Ved denne magi ofres der 5
Adanar til kasterens gud, der gjeblikkeligt skal afleveres til spilledelsen.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs. 10 niveauer) -




Adamo - gud for keerlighed og livets lyster

Band til person (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 11 -
Effekt: Med denne bliver offeret fglelsesmaessigt bundet til enten kasteren eller en -
person efter kasterens eget valg. Man kan dog ikke bestemme over offeret med
denne magi. Kasteren skal med denne magi bergre offeret med begge hander, og
effekten varer i 10 minutter.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Dans (Udpegning)
Opgradering:
Tro-niveau: 8 -
Effekt: Kasteren peger pa sit offer, der herpa gjeblikkeligt begynder at danse med -
kasteren selv eller for kasteren i 2 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: -
Drgmme (Bergring)
Opgradering:
Tro-niveau: 12 +6 niveauer
Effekt: Kasteren af denne magi kan ved bergring med begge haender give en +5 til evner
sovende person dejlige og gode dramme. Vedkommendes evner “’styrke” og styrke” og
"modsta magi” regnes for 5 niveauer hgjere efter 10 minutters god sgvn (dvs +5 til "modsta
evnerne "styrke” og "modsta magi”). Denne effekt varer i 1 time. magi”
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 4 8dvs. 5 niveauer) -
Glemsel (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 9

Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Glaede (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 7 -
Effekt: Offeret for denne magi bliver gennemstrammet med glaede og ligger alle -
fjendskaber pa hylden. Kasteren af denne magi skal bergrer offeret med begge
haender, hvorefter vedkommende ikke har lyst til at slas. Effekten af denne magi
varer i 10 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Helligt lys (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 6 -
Effekt: Med denne formular oplyser kasteren et omrade indhyllet i marke. For at -
kaste denne magi kontaktes spilledelsen forinden.
Pris i Mana: XX (spilleders afgarelse) -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Kontroller glaede (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 8 +3 niveauer
Effekt: Med denne magi enten hgjner eller seenker kasteren gleeden hos en enkel Yderligere +5
person bergrt med begge hander. Kasteren kan herefter hgjne eller seenke evnen eller -5 til
”moral” hos karakteren med op til 5 niveauer (dvs fra -5 til +5 til evnen "moral” evnen
efter kasteren gnske). Effekten af denne magi varer i 10 minutter. ”moral”.
Pris i Mana: 10 -5
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Kerlighed (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 15 +7 niveauer
Effekt: Kasteren fortryller sit offer til at blive forelsket i den farste af modsat ken, | +5 minutter
denne ser. Effekten af denne magi varer i 5 minutter. Kasteren skal bergrer offeret
med begge hander.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Lammelse (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 17 +8 niveauer
Effekt: Kasteren lammer benene hos en person ved bergring med begge hander. +3 minutter
Effekten af denne magi varer i 3 minutter.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Las mana (Udpegning)

Opgradering:

Tro-niveau: 21 +9 niveauer

Effekt: Kasteren af denne magi peger pa sit offer. Offeret kan herefter ikke bruge
eller genvinde mana point i de naeste 10 minutter.

+10 minutter

Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -
Mana skjold (Personlig)
Opgradering:

Tro-niveau: 15

+10 niveauer

Effekt: Med denne magi skaber kasteren en magisk rustning af mana. Kasteren
laver mana om til RP til et maksimum af 10 mana-points. Disse mana-points er
stadig tilgeengelige for kasteren til at kaste magi med, men de er de sidste til at
blive brugt. Efterhanden som kasteren bruger af mana, der er lavet til RP,
forsvinder beskyttelsen i takt med at kasteren bruger dem. Denne beskyttelse
beskytter ikke mod bonk, snigmord og lignende.

Pris i Mana: XX (max 10) +10 max

Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen -

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -
Rensende hand (Bergring)

Tro-niveau: 13

Opgradering:

Effekt: Kasteren kan med en bergring med begge hander rense en gift ud af en
person.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Sandhed (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 7 +7 niveauer
Effekt: Offeret af denne formular kan kun tale sandt i de naste 3 minutter. +3
Kasteren skal bergrer offeret med begge hander.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 5
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Spor gift (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 -
Effekt: Kasteren kan med denne magi se, om en enkelt person er pavirket af en -
gift.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Sgvn (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 6 -
Effekt: Offeret for denne magi falder gjeblikkeligt i sgvn i 10 minutter eller indtil -
denne bliver vaekket. Kasteren af denne magi skal rgrer offeret med begge hander.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Venskab (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 +5 niveauer
Effekt: Offeret af denne formular bliver kasterens bedste ven i de nzste 5 +5 minutter
minutter. Offeret for denne magi vil dog ikke gere noget stik imod hans/hendes
natur. Kasteren skal bergrer offeret med begge haender
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Borr — gud for krig, lov og hierarki

Anti-magi (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 19 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Blindhed (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 -
Effekt: Med denne formular blinder kasteren et offer ved bergring med begge -
heender. Effekten varer i et minut, hvor offeret ikke kan se (lukker gjnene).
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Borr’s Styrke (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 17 +12
Effekt: Med denne magi hidkalder kasteren Borr’s kreefter. Kasterens evner +5 til evnerne
”moral”, "styrke” og ”standhaftighed” regnes fem niveauer hgjere end normalt ”moral”,
(dvs +5 til evnerne ”moral”, "styrke” og ”standhaftighed”). styrke” og

stand-
haftighed”

Pris i Mana: 10 +1
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimal antal opgraderinger




Fortryl vaben (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 12 +8
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sit vaben, der herved giver yderlig 1 +1 yderligere
skade (dvs +1 skade). Effekten af denne formular varer i fem minutter. skade
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 15 15
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimal antal opgraderinger -

Forvirring (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 14 -
Effekt: Offeret af denne magi bliver forvirret i 5 minutter, hvorved offerets evner -
"opmaerksomhed” og “arvagenhed” regnes for vare niveau nul (dvs evnerne
"opmaerksomhed” og “arvagenhed” sattes til 0).
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Forgg morale (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 1 +2 niveauer
Effekt: Kasteren forgger moralen hos en enkel person. Vedkommendes evne +1 niveau
moral” regnes for at veere to niveauer hgjere end normalt (dvs +2 i evnen moral”).
Effekten af denne magi varer i 30 minutter
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgraderinger -

Frygt (Udpegning)

Tro-niveau: 10

Opgradering:

Effekt: Med denne formular forhekser kasteren en karakter til at ga i vild panik
ved at pege pa offeret. Offeret vil herefter flygte i vild panik til han/hun er ude for
kasterens synsfelt, hvorefter pagaldende vil gemme sig. Denne effekt virker i 3
minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Moral

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Glemsel (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 9 -
Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse. -
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Hold person (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 -
Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med -
denne magi pege, og vere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Paralysere person (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 20 -
Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldsteendig paralyseret. -
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt ophgrer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga vaek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i “magi” (som altid) og offeret skal udpeges.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Velt (Udpegning)

Tro-niveau: 12

Opgradering:

Effekt: Med denne magi veeltes offeret. Offeret for denne magi (skal peges ud i
det, at magien bliver kastet), skal ga 3 skridt bagud og leegge sig fladt ned pa
ryggen ferend denne ma agere videre.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Bremmorr — gud for griskhed, dobbelt liv og svindel

Angst (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 16 +6 niveauer
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring med begge +5 minutter
heender. Offeret bliver herefter angst for kasteren og begynder at bakke stille vaek
til magien opharer eller til personen er treengt op i en krog. Bliver vedkommende
treengt op i en krog regnes hans/hendes evner "moral”, modsta magi”,
“opmeaerksomhed” og “arvagenhed” som fem niveauer lavere end normalt (dvs -5
til evnerne "moral”, "modsta magi”, "opmarksomhed” og "arvagenhed”). Mens
offeret er under indflydelse af denne magi, ter vedkommende ikke at gare kasteren
noget. Effekten af denne magi varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 5
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Anti-magi (Personlig)

Opgradering:

Tro-niveau: 19 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 5 -
Pris i XP: 20 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Blindhed (Bergring)

Tro-niveau: 3

Opgradering:

Effekt: Med denne formular blinder kasteren et offer ved bergring med begge
heender. Effekten varer i et minut, hvor offeret ikke kan se (lukker gjnene).

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Charmere (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 7 -
Effekt: Med denne magi bliver offeret ved bergring venligsindet overfor dig, de -
vil anse dig som deres bedste ven. Personen vil dog aldrig gere noget, der direkte
strider i mod dennes natur, hvorved denne magi ikke kan bruges i kamp. Effekten
af denne magi varer i 15 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Forfalskning (Ritual)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren en perfekt forfalskning af et stykke -
pergament. For brug af denne magi kontaktes spilledelsen.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: -
Maksimal antal Opgraderinger: -

Glemsel (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 9 +9 niveauer
Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse. +5 minutter
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

God Tro (Bergring)

Tro-niveau: 7

Opgradering:

Effekt: Med denne magi forhekser de en person ved bergring. Offeret for denne
magi vil tro pa alt, hvad du siger sa leenge den efterfalgende samtale holdes i gang.
Efter at denne magi er kastet har kasteren 5 minutter til at starte en samtale.
Formas dette har magien ingen effekt for den efterfalgende samtale/samtaler.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Griskhed (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 16 +7 niveauer
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved en bergring med begge -3 til evnen
heender. Kasteren forteller herefter, hvilken bestemt ressource, kasteren skal have. ”Stand-
Offeret for denne magi regner evnen "moral” seks niveauer lavere indtil denne haftighed”
bestemte ressource er givet til kasteren (dvs — 6 til moral indtil ressourcen er givet
til kasteren).
Pris i Mana: 10 +5
Prisi XP: 15 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer) -

Hold person (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 3 +7 niveauer
Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med + 1 minut
denne magi pege, og vere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.
Pris i Mana: 10 +5
Prisi XP: 10 +5
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer). -

Lggn og Latin (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 +5 niveauer
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring med begge +5 minutter
heender. Offeret af denne magi kan herefter ikke tale sandfeerdigt i de naeste 5
minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 5

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Overtale (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 14 -
Effekt: Med denne magi er kasteren i stand til at overtales en person til at gere -
noget, vedkommende far ikke var villig til. Den konkrete ting skal forinden, at
denne magi bliver kastet veere drgftet mellem de to involverede (kasteren og
offeret). Kasteren kan ikke overtale vedkommende til absurde ting (dog ikke at
bega selvmord), og den givne handling udfares af egen fri vilje. Ved denne magi
skal spilledelsen kontaktes. Effekten varer indtil det givne stykke arbejde er blevet
udfart eller vedkommende dade i forsgget.
Pris i Mana: 15 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Paralysere person (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 18 -
Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldsteendig paralyseret. -
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt ophgrer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga vaek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i ”magi” (som altid) og offeret skal udpeges.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Stum (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 +10 niveauer
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring. Denne er stum | +5 minutter
i de efterfglgende 5 minutter, og kan derfor ikke snakke. Personen kan godt
forsgge at lave lyde, men ma dog ikke bruge tungen til hjelp.
Pris i Mana: 15 -5
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Torst (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 14 -
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring med begge -
haender. Offeret for denne magi bliver sa tgrstig, at han/hun drikker det farste, der
er i nerheden eller lgber til kroen, hvis der ikke umiddelbart er noget at drikke i
neerheden.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Aben l&s (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 1 +2 niveauer
Effekt: Abner en 1&s ved bergring, som havde mageren haft dirke lase niveau 5”. +5 til evnen
Det er dog ikke muligt at bruge denne evne til at abne magiske lase. "dirke lase”
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 5 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgarderinger.




Helia — gudinde for fred og liv

Anti-magi (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 19 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Blindhed (Bergring)
Opgradering:
Tro-niveau: 3 -
Effekt: Med denne formular blinder kasteren et offer ved bergring med begge -
heender. Effekten varer i et minut, hvor offeret ikke kan se (lukker gjnene).
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Charmere (Bergring)

Tro-niveau: 7

Opgradering:

Effekt: Med denne magi bliver offeret ved bergring venligsindet overfor dig, de
vil anse dig som deres bedste ven. Personen vil dog aldrig gere noget, der direkte
strider i mod dennes natur, hvorved denne magi ikke kan bruges i kamp. Effekten
af denne magi varer i 15 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Freds aura (Personlig)

Tro-niveau: 16

Opgradering:

Effekt: Med denne magi skaber kasteren en aura af fred og respekt omkring sig.
Denne gar, at ingen kan angribe, skyde, kaste magier eller pa anden made skade
kasteren, og at kasteren er immun til alle former for skade. Denne magi varer til
situationen, den blev Kkastet i, er ovre, dog til maksimalt fem minutter (er der
tvivisspargsmal om dette kontaktes spilledelsen). Derudover bortfalder magien,
hvis kasteren selv angriber andre eller pafarer andre skade.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Freds lys (Udpegning)

Opgradering:

Tro-niveau: 17

+17 niveauer

Effekt: Med denne formular forhekser kasteren en person udpeget af kasteren (her
er det vigtigt, at offeret er klar over, at der bliver kastet magi pa vedkommende).
Offeret for denne magi kan ikke kaste magier, der har en "frygt”-effekt i de naeste
10 minutter.

+10 minutter

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)

Genopstandelse (Ritual)

Opgradering:
Tro-niveau: 25 Fordobles
Effekt: Denne magi kan kastes 1 gang pr spilgang pa kasteren eller en person. Kan kastes 1
Kastes denne magi pa en levende (over 0 KP) genoplives vedkommende farste gang
gang han/hun der (gar pa 0 KP) med alle sine mana points og KP. Kastes denne yderligere.
magi derimod pa en ded (0 KP), genoplives vedkommende med alle sine mana
points og KP.
Pris i Mana: 10 +10
Prisi XP: 10 20

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer)




Genskab hukommelse (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 11 +11 niveauer
Effekt: Kasteren genskaber hukommelse, der ellers var blevet slettet. Dette skal Kan gares 1
gares senest en time efter, at hukommelsen hos offeret er blevet stjalet. time senere
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer). -

Glade (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 8 +6

Effekt: Offeret for denne magi bliver gennemstremmet med gleede og ligger alle
fjendskaber pa hylden. Kasteren af denne magi skal bergrer offeret med begge
haender, hvorefter vedkommende ikke har lyst til at slas. Effekten af denne magi
varer i 10 minutter.

+10 minutter

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer).

Hold person (Udpegning)

Opgradering:

Tro-niveau: 3

+6 niveauer

Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med
denne magi pege, og veere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.

+60 sekunder

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs. 5 niveauer).




Pacifisme (Bergring)

Tro-niveau: 19

Opgradering:

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring med begge
heender. Offeret for denne magi bliver fuldsteendig pacifistisk, og kan ikke udferer
nogle onde, egoistiske eller handlinger med en skjult dagsorden. Derudover kan
offeret heller ikke yde skade pa nogen. Effekten af denne magi varer i 15 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 15

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Paralysere person (Udpegning)

Tro-niveau: 18

Opgradering:

Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldstendig paralyseret.
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt ophgrer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga vaek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i “magi” (som altid) og offeret skal udpeges.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Stum (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 5

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring. Denne er stum
i de efterfglgende to minutter, og kan derfor ikke snakke. Personen kan godt
forsgge at lave lyde, men ma dog ikke bruge tungen til hjelp.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Sgvn (Bergring)

Tro-niveau: 6

Opgradering:

Effekt: Offeret for denne magi falder gjeblikkeligt i sgvn i 10 minutter eller indtil
denne bliver vaekket. Kasteren af denne magi skal rgrer offeret med begge haender.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger:

Varme (Udpegning)

Tro-niveau: 4

Opgradering:

Effekt: Kasteren forhekser med denne magi en person, der herefter far det utroligt
varmt og kan kun holde ud at sidde i skyggen. Effekten ved denne magi varer i 5
minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 15

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Irithas — gud for Kaos og fornyelse:

Anti-magi (Personlig)

Opgradering:

Tro-niveau: 19 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Befale (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 19 -
Effekt: Med denne formular kan kasteren befale en anden karakter at gare 1 ting. -
Dette kan dog ikke vaere noget, for offeret, fuldsteendigt absurd, som fx bega
selvmord, angrib ene mand orkerne, dg, gdelaeg dit tempel, gdeleg din helligdom
osv. Man kan derimod godt befale en karakter, at angribe hele ork-haren, hvis det
betyder at kasteren kan redde sig selv fra samme. Kasteren skal have bergrt offeret
med begge haender for at denne magi har effekt.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Fornyelse (Ritual)

Tro-niveau: 30

Opgradering:

Effekt: Med denne magi giver Irithas praesten fornyelsens energi og preasten kan
herved forny livet pa allierede personer max 3 (dvs genopliver personer der er pa 0
KP til fuld KP)

Pris i Mana: 50

Prisi XP: 20

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Frygt (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 +5 niveauer
Effekt: Med denne formular forhekser kasteren en karakter til at ga i vild panik +1 minut
ved at pege pa offeret. Offeret vil herefter flygte i vild panik til han/hun er ude for
kasterens synsfelt, hvorefter pagaldende vil gemme sig. Denne effekt virker i 1
minutter
Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Moral
Maksimal antal Opgraderinger: 2 (dvs. 3 niveauer) -

Gnist (Markear)

Opgradering:
Tro-niveau: 1 +3 niveauer
Effekt: Man affyrer en gnist, der giver 2 skade. Til denne magi skal der bruges en +1 skade
marker til denne gnist. Denne skal kunne kastes uden at det ger ondt pa
pageeldende, den rammer.
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 3 (dvs. 4 niveauer). -

Hold person (Udpegning)
Opgradering:

Tro-niveau: 3

Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med
denne magi pege, og vere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Paralysere person (Udpegning)

Tro-niveau: 17

Opgradering:

Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldstendig paralyseret.
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt ophgrer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga vaek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i “magi” (som altid) og offeret skal udpeges.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Rust (Bergring)

Tro-niveau: 11

Opgradering:

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren af denne magi sine haender. Alle
genstande af metal hos den ferste, som kasteren herefter rgrer med begge hander,
inden for 10 minutter, ruster. Alle metal genstandende bliver derved ubrugelige og
skal repareres (dvs vaben ikke kan give skade og rustninger ikke kan give RP).

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 15

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Valaria — gud for balance og bevarelse

Anti-magi (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 19 -
Effekt: Med denne magi skaber kasteren magisk beskyttelse af sig selv. Kasteren -
beskytter sig mod den farste magi kastet pa ham/hende, der ikke har nogen effekt,
efter at denne magi er kastet. Denne magi holder i en time fra den er kastet.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Forgg morale (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 1 +2 niveauer
Effekt: Kasteren forgger moralen hos en enkel person. Vedkommendes evne +2 til evnen
”moral” regnes for at veere to niveauer hgjere end normalt (dvs +2 i evnen ”moral”
“moral”). Effekten af denne magi varer i 30 minutter
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 S)
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs. 10 niveauer) -

Genskab hukommelse (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 11 -
Effekt: Kasteren genskaber hukommelse, der ellers var blevet slettet. Dette skal -
gares senest en time efter, at hukommelsen hos offeret er blevet stjalet.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Harmoni (Markerbind)

Tro-niveau: 6

Effekt: Kasteren af denne magi fjerner frygt hos alle allierede indenfor 2 meter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Hold person (Udpegning)

Tro-niveau: 3

Opgradering:

Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med
denne magi pege, og vere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Livets cyklus (Ritual)

Opgradering:

Tro-niveau: 8

+8 niveauer

Effekt: Med denne magi er kasteren i stand til at genskabe en ellers brugt
ressource. Denne magi skal bruges samtidigt med at ressourcen/ressourcerne bliver

Kan genskabe
yderligere end

brugt og spilledelsen kontaktes. Bruger man mere end en ressource og derefter ellers brugt
kaster denne magi, tages alle ressourcerne med op til spilledelsen, der herefter ressource.
afgar, hvilken ressource, der genskabes.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs. 5 niveauer) -

Masse heal (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 7 +5 niveauer
Effekt: Kasteren af denne magi er i stand til at heale 4 personer 1 KP hver ved +1 KP
bergring. yderligere.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs. 5 niveauer)




Overtale (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 18 -
Effekt: Med denne magi er kasteren i stand til at overtales en person til at gore -
noget, vedkommende far ikke var villig til. Den konkrete ting skal forinden, at
denne magi bliver kastet veere drgftet mellem de to involverede (kasteren og
offeret). Kasteren kan ikke overtale vedkommende til absurde ting, og den givne
handling udferes af egen fri vilje. Ved denne magi skal spilledelsen kontaktes.
Effekten varer indtil det givne stykke arbejde er blevet udfert eller vedkommende
dgde i forsgget.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Paralysere person (Udpegning)
Opgradering:
Tro-niveau: 17 -
Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldsteendig paralyseret. -
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt ophgrer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga vaek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i ”magi” (som altid) og offeret skal udpeges.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Vandfald (Afmaerkning)

Opgradering:

Tro-niveau: 9

Effekt: Med denne magi skaber kasteren precist nok vand til at slukke en given
ild. Der er ikke den ild, denne magi ikke kan slukke, bortset fra kroens.

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Xahr magier

Alibi (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 12 -
Effekt: Kasteren af denne formular kan inden for de naeste 30 minutter afgive en -
forklaring eller alibi en enkelt gang. Spillerne, der for dette alibi fortalt, tror
gjeblikkeligt pa det og skal spille derefter. Magier og formularer, der genskaber
hukommelse kan modvirke denne effekt.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta-magi -
Maksimal antal Opgraderinger: -

Befale (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 17 -
Effekt: Med denne formular kan kasteren befale en anden karakter at gare 1 ting. -
Dette kan dog ikke vaere noget, for offeret, fuldsteendigt absurd, som fx bega
selvmord, angrib ene mand orkerne, dg, gdelaeg dit tempel, gdeleg din helligdom
osv. Man kan derimod godt befale en karakter, at angribe hele ork-haeren, hvis det
betyder at kasteren kan redde sig selv fra samme. Kasteren skal have bergrt offeret
for at denne magi har effekt.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 15 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Dukkefgreren (Ritual)

Opgradering:
Tro-niveau: 18 +8 niveauer
Effekt: Med denne formular forbander kasteren en spiller ved at udfere et ritual +5 yderligere
varende 2 minutter, der afsluttes med at neevne navnet pa en karakter. Herefter skal til evnen
offeret forsgge at snigmyrde vedkommende eller selv dg i forsgget. Offeret kan ”snigmord”
dog godt bruge tid pa at forberede dette mordforsgg, og vedkommendes evne
”snigmord” regnes fem niveauer hgjere end normalt (dvs +5 til "snigmord, styrke
og skjul™"). Kasteren skal derudover betale 10 Adanar til spilledelsen i remedier til
ritualet. Disse skal afleveres forinden at ritualet udfares.
Pris i Mana: 20 -
Pris i XP: 20 10

Mod-evne: Modsta-magi

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgraderinger




Forbryder geni (Personlig)

Opgradering:

Tro-niveau: 12 +8 niveauer
Effekt: Kasteren af denne magi modtager lidt af Xahr’s uovertreeffelige genialitet. +5 niveauer
Kasteren modtager derfor 10 niveauer i evnerne “snigmord”, “skjul”, ”styrke” og yderligere i
“lommetyveri”. Disse niveauer kan kasteren dog ikke selv bruge, men uddele til evnerne
andre spillere. Kasteren kan maksimalt uddele 6 niveauer til en spiller af enten en skjul”,
af evnerne eller fordelt ud pa flere. Kasteren skal ved denne magi lave en ofring pa | styrke” og
20 Adanar til Xahr, der afleveres til spilledelsen inden magien kastes. ’snigmord”
Pris i Mana: 15 +1
Pris i XP: 20 5
Mod-evne: Modsta-magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer) -

Frygt (Udpegning)

Opgradering:

Tro-niveau: 17 -
Effekt: Med denne formular forhekser kasteren en karakter til at ga i vild panik -
ved at pege pa offeret. Offeret vil herefter flygte i vild panik til han/hun er ude for
kasterens synsfelt, hvorefter pagaldende vil gemme sig. Denne effekt virker i 5
minutter
Pris i Mana: 5 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Moral -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Glemsel (Bergring)

Tro-niveau: 9

Effekt: Denne magi fjerner de sidste 5 minutter fra offerets hukommelse.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Gnist (Markgr)

Opgradering:

Tro-niveau: 1

+3 niveauer

Effekt: Man affyrer en gnist, der giver 1 skade. Til denne magi skal der bruges en
marker til denne gnist. Denne skal kunne kastes uden at det ger ondt pa
pageeldende, den rammer.

+1 skade

Prisi Mana: 5

Prisi XP: 10

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: 9 (dvs. 10 niveauer)

Hold person (Udpegning)

Tro-niveau: 3

Opgradering:

Effekt: Med denne magi holdes en person fastlast i 60 sekunder, man skal med
denne magi pege, og vere sikker pa, at offeret er klar over, at man kaster magi pa
vedkommende.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Lammelse (Bergring)

Tro-niveau: 17

Opgradering:

Effekt: Kasteren lammer benene hos en person ved bergring med begge hander.
Effekten af denne magi varer i 3 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen

Lagn og latin (Bergring)

Opgradering:

Tro-niveau: 5

+5 niveauer

Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring med begge
heender. Offeret af denne magi kan herefter ikke tale sandferdigt i de naeste 5
minutter.

+5 minutter

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer)




Maskens forkleedning (Personlig, Ritual)

Opgradering:
Tro-niveau: 22 -
Effekt: Med denne magi forvandler kasteren sig til en anden karakter af spillerne -
derude. Kasteren skal til denne formular bruge en maske, hvorpa der skal sta
navnet pa den karakter, som kasteren forvandler sig til. Derudover skal kasteren
bruge en personlig genstand fra offeret, som kasteren forvandler sig til. Det skal sta
klart og tydeligt fremga af masken, hvem denne karakter er. Effekten af denne
opharer kun, hvis magien ”Arnons pil” bliver kastet pa kasteren. Derved kan
kasteren altsa godt blive set af og sammen med skikkelsen af offeret, som kasteren
har forvandlet sig til. Effekten varer til spilgangen er slut eller til kasteren selv
ophaver den. Det er ikke muligt for kasteren at skifte fra den ene skikkelse til den
anden uden at kaste magien igen.
Pris i Mana: 15 -
Pris i XP: 20 -
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Overtale (Udpegning)
Opgradering:
Tro-niveau: 14 -
Effekt: Med denne magi er kasteren i stand til at overtales en person til at gere -
noget, vedkommende far ikke var villig til. Den konkrete ting skal forinden, at
denne magi bliver kastet vere drgftet mellem de to involverede (kasteren og
offeret). Kasteren kan ikke overtale vedkommende til absurde ting, og den givne
handling udferes af egen fri vilje. Ved denne magi skal spilledelsen kontaktes.
Effekten varer indtil det givne stykke arbejde er blevet udfart eller vedkommende
dgde i forsgget.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -
Paralysere person (Udpegning)

Opgradering:

Tro-niveau: 17

Effekt: Med denne formular forhekses offeret, der bliver fuldstendig paralyseret.
Personen kan dog stadig opfatte, hvad der sker omkring vedkommende, men kan
ikke gare noget. Denne effekt ophgrer efter 10 minutter, nar kasteren ophaever det
eller forsvinder fra offerets synsfelt ved at ga vaek fra offeret. Nar magien kastes
siges navnet, ens niveau i “magi” (som altid) og offeret skal udpeges.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: Ingen




Skygge angreb (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 9 +15 niveauer
Effekt: Kasteren af denne magi udpeger sig et offer, der herefter bliver angrebet af +4 skade

sin egen skygge. Det er derfor vigtigt at kasteren af denne magi har gjenkontakt til
vedkommende og derefter peger vedkommende ud. Offeret for denne magi

yderligere og
+10 sekunders

modtager 4 skade og er paralyseret i 10 sekunder (dvs at vedkommende skal teelle paralyse
fra 20 til 30, hvor tallene udtales fuldt ud, dette geres selvfalgeligt i sig selv for yderligere
ikke at forstyrre rollespillet).
Pris i Mana: 10 +5
Pris i XP: 20 20
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer) -
Skygge mester (Personlig)

Opgradering:
Tro-niveau: 13 +6 niveauer
Effekt: Med denne formular gar kasteren i ét med skyggerne, og bliver derfor sveer | +5 niveauer til
at fa gje pa. Derfor regnes kasterens niveau af evnen "skjul” 15 niveauer hgjere evnen “skjul”
(dvs. +15 til evnen “skjul). Effekten af denne formular varer i 5 minutter.
Pris i Mana: 15 +1
Prisi XP: 10 10
Mod-evne: Ingen -
Maksimal antal Opgraderinger: 5 (dvs. 6 niveauer) -

Stum (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 5 +5 niveauer
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren en person ved bergring. Denne er stum +1 minut
i de efterfglgende to minutter, og kan derfor ikke snakke. Personen kan godt yderligere
forsgge at lave lyde, men ma dog ikke bruge tungen til hjelp.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 3 (dvs. 4 niveauer).




Tusind tunger (Udpegning)

Opgradering:
Tro-niveau: 17 +10 niveauer
Effekt: Med denne magi forhekser kasteren sit offer til at tro pa en kortere s&tning | +1 satning
(ca 10 ord eller derunder). Denne satning kan ikke fa offeret til at sla sig selv ihjel yderligere
eller, hvis det er en elver til at breende sin skov af. Magien kan derimod godt fa
offeret til at tro, at sine naermeste venner har bestjalet ham noget meget dyrt eller
ligefrem forsggt at sla vedkommende ihjel. Effekten af denne magi varer til
spilgangens slutning eller til magien “anti-magi”, ”Anorns pil” eller et
"Eksorcisme”-ritual er blevet udfart pa offeret.
Pris i Mana: 10 -
Pris i XP: 20 10
Mod-evne: Modsta magi -
Maksimal antal Opgraderinger: 1 (dvs. 2 niveauer). -

Usynlighed (Markgrband)

Opgradering:
Tro-niveau: 11 -
Effekt: Med denne formular fortryller kasteren en enkelt til at veere usynlig. Denne -
skal have et hvidt armband synligt pa sig under effekten af denne magi. Magien
virker i 10 minutter eller, hvis pageeldende rarer en anden karakter eller forsgger at
tage en ting.
Pris i Mana: 20 -
Prisi XP: 10 -
Mod-evne: Magi (kun i det tilfeelde, hvor se usynlighed” er aktiv, se evt den magi -
for mere information)
Maksimal antal Opgraderinger: Ingen -

Xahr’s forbandelse (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 10 +5 niveauer
Effekt: Med denne formular forbander kasteren en spiller ved bergring. Spilleren +15 minutters
mister derefter 1 KP for hvert 15. minut. Effekten af denne magi varer i en time. effekt
Effekten af denne magi varer til spilgangens slutning eller til, at magien “anti- yderligere
magi”, ”Anorns pil”, "udrensning” eller et "Eksorcisme”-ritual er blevet udfart pa
offeret. ”Ibrahims modgift” niveau 1 kan ligeledes fjerne effekten.
Pris i Mana: 10 +1
Prisi XP: 10 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgraderinger: 10 (dvs. 11 niveauer)




Xahr’s velsignelse (Bergring)

Opgradering:
Tro-niveau: 2 +3 niveauer
Effekt: Med denne formular forgger kasteren en enkelt spiller, der herefter regnes +2 til evnen
for at have to niveauer hgjere i evnen ”snigmord” (dvs +2 til snigmord). ’snigmord”
Pris i Mana: 5 +1
Prisi XP: 5 S)

Mod-evne: Ingen

Maksimal antal Opgraderinger: Intet maksimalt antal opgraderinger




hamanen:

Dette er shamanens liste over forskellige magier. Der vil i shamanens magi-liste veere nogle ritualer.

Et ritual kraever, at shamanen har en del af offeret (fx et har) og at shamanen ved udfarelsen star og

messer i midten af en cirkel tegnet pa jorden (med fx mel). Et ritual tager 1 minut at fuldfare.

Tjernehaek
Opgradering

Ande-kontakt niveau: 4 +4
Effekt: P4 Shamanens bud skyder levende tjgrneranker frem fra jorden. Rankernes +1 skade
skarpe og spidse torne skerer sig ind i huden pa alle i nzerheden. Alle personer
indenfor en radius af 1,5 meter bliver ramt og tager 2 i skade. Samtidigt filtres de (niveau 5
ind i tjgrnehaekken og kan ikke beveege benene i 30 sekunder mens de skerer sig giver + 0.5
fri. Ved Denne magi kan forskellige niveauer veelges dvs har du niveau 5 kan du meter radius)
bruge niveau 1 for at spare mana,

(niveau 8

giver + 0.5

meter radius)

Pris i Mana: 5 +5
Prisi XP: 10 +10
Modevne: modsta-magi
Maksimal antal opgraderinger 7 (dvs niveau 8)
Bersaerkergang
Opgradering

Ande-kontakt niveau: 17




Effekt: Kasteren pakalder sig heevnens og blodrosets and, der forbander og sar et
rasende had i

offeret. Offeret for denne magi begynder gjeblikkeligt at ga til angreb pa de
nermeste, dog ikke

kasteren af magien. Offerets evner "modsta magi”, "moral”, “’styrke” og
standhaftighed” regnes 10

niveauer hgjere en normalt (dvs +10 til evnerne "modsta magi”, "moral”, “styrke”
0g

standhaftighed”). Derudover giver offeret en yderlig skade (dvs +1 skade). Denne
formular varer i

5 minutter, hvorefter offeret, hvis stadig i live, skal hvile i 10 minutter.

Prisi mana: 5

Prisi XP: 10

Modevne: modsta magi

Maksimal antal opgraderinger: ingen

Helbrede sar

Opgradering
Ande-kontakt niveau: 3 +1
Effekt: Kasteren kan med denne formular helbrede sar pa en tilskadekommen. +2 KP
Kasteren kan ved helbredt
bergring med begge hander helbrede en person 2 KP.
Pris i mana: 10 -
Prisi XP: 5 +5

Modevne: ingen




Maksimal antal Opgraderinger: 4 (dvs niveau 5)

Andens beskyttelse (makerings band)

Opgradering
Ande-kontakt niveau: 4 +2
Effekt: Kasteren hidkalder med denne formular en and, der beskytter kasteren. +2 Rp
Kasteren far saledes
yderlig 2 RP (dvs +2 RP). Denne effekt varer i 10 minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 10 +10
Modevne: ingen
Maksimal antal opgradering: 4 (dvs niveau 5)

Andens styrke (makerings band)

Opgradering
Ande-kontakt niveau: 2 +2
Effekt: Kasteren hidkalder med denne formular en and, der styrker kasteren. +2 Styrke

Kasterens evne

”styrke” regnes 2 niveauer hgjere end normalt. Denne effekt varer i 10
minutter.

Prisi Mana: 5




Prisi XP: 5 +5
Modevne: ingen
Maksimal antal opgraderinger
Andens vilje (makerings band)
Opgradering
Ande-kontakt niveau: 1 +2
Effekt: Kasteren hidkalder med denne formular en and, der styrker kasterens vilje. +2 moral
Kasterens evne
“moral” regnes 2 niveauer hgjere end normalt. Denne effekt varer i 10
minutter.
Pris i Mana: 10 -
Prisi XP: 5 +5
Modevne: ingen
Maksimal antal opgraderinger
Heltens totem (Totem/ Banner)
Opgradering

Ande-kontakt niveau: 10

Effekt: Med denne magi fortrylles en totempal af kasteren, hvorved kasteren skal
have en

totempeel. Alle kasterens allierede bliver frygtlgse (immun til frygt-effekter), sa
leenge de kan se




totempeelen og 5 minutter derefter. Totempeelen er fortryllet i 30 minutter.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 5

Modevne: Moral

Maksimal antal opgraderinger: ingen

Kujonens totem (totem/Banner)

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 10

Effekt: Med denne magi forhekses en totempal af kasteren, hvorved kasteren skal
have en

totempeel. Alle kasterens fjender bliver skraekslagne, hvorved de lgber veak fra
totemmen, sa leenge

de kan se totempalen og et minut derefter. Totempalen er forhekset i 30 minutter.

Ved denne magi

skal kasterens niveau af evnen ”Ande-kontakt” vaere skrevet pa totemmen. Har
ofrene af denne

magi samme niveau af evnen “Moral” eller derover, som det niveau kasteren
har i evnen ”Andekontakt”, har denne magi ingen effekt.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 5

Modevne: Moral

Maksimal antal Opgraderinger




Vindens Vrede

Opgradering
Ande-kontakt niveau: 5 +4
Andernes vrede vind rammer den person +2 skade
der bliver ramt af din rissaek
person tager 2 skade og veelter
(legger sig ned pa ryggen far nye handlinger)
Pris i mana: 5 -
pris i XP: 10 +10
Modevne: ingen
Maksimal antal Opgraderinger

Forheks haender
Opgradering

Ande-kontakt niveau: 15 -

Shamanen forhekser offerets haender og ger den ubrugelige i 20 sekunder -

dvs har man noget i dem taber man det og derefter kan man ikke bruge
haenderne

Pris i mana: 10 -

Prisi XP: 10 -

Modevne: Modsta-magi




Maksimal antal opgraderinger

Forband person

Opgradering

Ande-kontakt niveau:20

shamanen forbander personen sa personen lider samme ska&bne som shamanen

dvs dgr shamanen dgr personen

Pris i mana: 20

Prisi XP: 10

Modevne: modsta-magi

Maksimal antal opgradering

Voodoo forbandelse (had)

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 18

Effekt: Kasteren pakalder sig med dette ritual hans venner pa den anden side, der
forbander offeret.

Offeret far med dette ritual et indaedt had til en bestemt race og ser denne race som
&rkefjender, der

er valgt af kasteren. Ritualet betyder ikke, at offeret ikke ellers kan teenke sig om i
forhold til sine

handlinger. Ved dette ritual kontaktes spilledelsen fer ritualets pabegyndelse. Efter
ritualet

kontaktes spilledelsen endnu engang, og denne gang ops@ges offeret sammen med




spillederne,

hvorefter effekterne af ritualet gennemgas. Effekten af dette ritual varer til
spilgangens slutning.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal opgraderinger: ingen

Voodoo forbandelse (en evne)

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 12

Effekt: Kasteren pakalder sig med dette ritual hans venner pa den anden side, der
forbander offeret.

En af offerets evner, efter kasterens valg, regnes for at veere fem niveauer lavere
(dvs -5 til en evne

efter kasterens valg). Ved dette ritual kontaktes spilledelsen far ritualets
pabegyndelse. Efter ritualet

kontaktes spilledelsen endnu engang, og denne gang ops@ges offeret sammen med
spillederne,

hvorefter effekterne af ritualet gennemgas. Effekten af dette ritual varer til
spilgangens slutning.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal opgraderinger: ingen




Hoodoo forbandelse (en evne)

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 18

Effekt: Kasteren pakalder sig med dette ritual hans venner pa den anden side, der
forbander offeret.

En af offerets evner, efter kasterens valg, regnes for at veere ti niveauer lavere (dvs
-10 til en evne

efter kasterens valg). Ved dette ritual kontaktes spilledelsen far ritualets
pabegyndelse. Efter ritualet

kontaktes spilledelsen endnu engang, og denne gang ops@ges offeret sammen med
spillederne,




hvorefter effekterne af ritualet gennemgas. Effekten af dette ritual varer til
spilgangens slutning.

Pris i Mana: 10

Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal Opgradering: ingen

Hoodoo forbandelse (skaebnen)

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 25

Effekt: Kasteren pakalder sig med dette ritual hans venner pa den anden side, der
forbander offeret.

Offerets skaebne &endres, forholdsvist efter kasterens hoved, radikalt. Kasteren
kunne eksempelvis

@ndre offerets skaebne til at denne pludseligt fik hjerte stop og dede (gar pa 0 KP).

Ved dette ritual

kontaktes spilledelsen far ritualets pabegyndelse. Efter ritualet kontaktes
spilledelsen endnu engang,

0g denne gang ops@ges offeret sammen med spillederne, hvorefter effekterne af
ritualet gennemgas.

Ved mere kreative effekter end det givne i eksemplet kan spilledelsen modificere
effekten, sa

kasteren kan aldrig veere helt sikker pa hans venner pa den anden side. Effekten af
dette ritual varer

maksimalt til spilgangens slutning.

Pris i Mana: 10




Prisi XP: 10

Mod-evne: Modsta magi

Maksimal antal opgraderinger: ingen

Absorber magi (makerings band)

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 5

Med denne magi danner anderne et skjold omkring shamanen, dette skjold -

absorbere 1 magi kastet pa shamanen denne effekt vare indtil en magi er kastet pa
shamanen

og mens det er aktivt giver det 2 modsta-magi

Pris i mana: 10




pris i XP: 10

Modevne: ingen

Maksimal antal Opgraderinger

Absorber sjel

Opgradering

Ande-kontakt niveau: 25

Med denne magi vil shamanen kaste en sa sterk at den kan blive brugt med en
enkelt hand beveegelse

Anderne indtager din modstanders krop og han falder om i smerte, hvis hans
modst&-magi er lavere end shamanens Ande-kontakt niveau vil han ga i 0 kp
og shamanen vil fa 5 kp i liv (ligesom helbrede sar)

Pris i mana: 50

Prisi XP:20

Modevne: modsta-magi

Maksimal antal opgraderinger




